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Por favor, antes de utilizar a maquina, leia atentamente as instrugées a seguir. Qualquer duvida
entre em contato com a Lanmax.

Instrugoes de Seguranga
1. Simbolos de seguranca e significados

Os simbolos abaixo sao provenientes da fungao de seguranca da maquina e requer atencao para
previnir acidentes:

A DAN ER As instrugcdes que conterem esse simbolo devem ser levadas em
G considerag3o, pois indicam sérios danos e até a morte.

A CAUT'GN As instrugbes que conterem esse simbolo devem ser levadas em

consideragao, pois podem causar danos ao usuario ou aos equipamentos

Simbolos

Este simbolo (triangulo) indica que o usuario deve ter cuidado. A imagem dentro
do simbolo indica o tipo de cuidado a ser tomado.

® Este simbolo indica algo que o usuario NAO deve fazer.

Este simbolo indica algo que o usuario deve fazer. Alimagem dentro do simbolo
indica o tipo coisa que o usuario deve fazer. (Por exemplo, este simbolo indica que
deve fazer o aterramento).
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Notas de Seguranga

A DANGER

Antes de abrir a CPU, desconecte a maquina da tomada e aguarde no minimo 5
minutos. Tocar em areas com alta voltagem podem ocasionar sérios danos.

4\ CAUTION

Especificagdes de Trabalho

Utilize a maquina longe de areas que podem A umidade do ambiente deve ser de 45%
causar danos a maquina. a 85% durante o uso da maquina.
Ambientes excessivamente secos ou

As oscilagbes de energia devem ser de + /- Umidos e com formac&o de orvalho podem
100/0 da VOItagem da rede. OSCiIagéeS maiores causar problemas no funcionamento da

o podem causar danos a maquina. magquina.

A capacidade da fonte de energia deve ser Evite exposigdo direta ao sol.
maior do que os requisitos para o consumo de

energia da maquina de costura. ,
Em caso de tempestade, desligue a

maquina.

A temperatura ambiente deve ser entre 5°C
até 35°C.

Instalacao

A instalacdo da maquina deve ser realizada por
um técnico especializado.

Todos os cabos devem ser protegidos pelo
menos 25mm de distancia de quaisquer partes
moveis. Além disso ndo dobrar os fios, nem fixa-
lo firmemente com grampos, caso contrario,
pode danifica-lo existe o perigo de ocorrer um
incéndio ou choques elétricos

Entre em contato com a Lanmax ou um técnico
qualificado para qualquer reparo.

O peso da maquina é de aproximadamente 56
kg e a instalgdo deve ser feita por 2 ou mais

pessoas. Instale as tampas de seguranca na cabeca da

maquina e no motor.
N&o ligue a energia até que toda a instalagéao
esteja completa. Se o pedal for pressionado por
engano, a maquina podera comecar a funcionar
e poderao ocorrer ferimentos.

Se a mesa da maquina utilizar rodizios, certifique-
se de fixa-los corretamente para que ndo possam
mover-se.

Nao se esquecga de usar 6culos de protecdo e
luvas ao manusear o 6leo lubrificante e a graxa

Sempre que for movimentar a maquina, segure-a
com as duas maos. Além disso, ndo aplique forga

@Y -X-XX -

excessiva ao inclinar a cabeca da maquina para para que ndo entre em contato com os olhos ou
tras, pois pode haver o desiquilibrio e cair e a pele. Nao ingerir o éleo ou a graxa. E mantenha
causar ferimentos graves ou danos a maquina. criangas distantes.

Certifique-se de que existe o aterramento para
evitar o risco de receber choque elétrico e causar
danos a maquina.

e P 0OV
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A\ CAUTION

Costura

A maquina deve ser operada somente por uma
pessoa qualificada.

A maquina sé deve ser utilizada para fins de
costura.

Certifique-se de utilizar 6culos de protecao
enquanto estiver operando a maquina.

Desligue a maquina, se algumas das situagdes
a seguir ocorrer:

- Fazer a troca de agulha

- Passar a linha

- Fazer a troca da bobina

- Quando nao estiver operando a maquina.

S
S A
0 A
A o

Se a maquina utilizar rodizios, certifique-se de
fixar corretamente para que ndo se movam.

Utilize todos os acessérios de seguranca
antes de operar a maquina.

Nao toque nas partes moéveis da maquina
ou pressione qualquer objeto enquanto a
maquina estiver operando, podendo ocasionar
sérios danos.

Se algum erro ocorrer durante a operagao
da maquina, ou se houver ruido ou cheiro
anormal, desligue a maquina imediatamente
e entre em contato com a Lanmax ou técnico
qualificado.

Limpeza

Desligue a maquina ‘antes de fazer qualquer
operacao de limpeza.

A O

Utilize os o6culos e luvas para fazer a lubrificagao
da maquina.

Manutencéao e Inspegao

A manutencgao deve ser realizada por um técnico
especializado.

Solicite um técnico Lanmax para fazer a
manutengéo ou inspecao do sistema elétrico.

Desligue a maquina antes de realizar as seguintes
operagbes: Inspecdo, ajuste e manutengéao,
substituicdo de pegas.

Desconecte as mangueiras de fornecimento de
ar e aguarde que a agulha do manémetro caia
para 0 antes de realizar a inspegao, ajuste ou
reparo de quaisquer pegas que utilizam o sistema
pneumatico.

Sempre que for movimentar a maquina, segure-a
com as duas maos. Além disso, nao aplique forga
excessiva ao inclinar a cabega da maquina para
tras, pois pode haver o desiquilibrio e cair e causar
ferimentos graves ou danos a maquina.

O
L
A
A
A

A
0
0
O

Se precisar deixar a energia ligada durante
algum ajuste, por favor seja extremamente
cuidadoso com as precaugdes de segurancga.

Utilize somente pecas Lanmax.

Se algum dispositivo de segurancga tiver sido
removido, certifique-se de reinstala-los em
suas posicdes originais e verifique se eles
funcionam corretamente antes de utilizar a

Quaisquer problemas no funcionamento da
maquina resultantes de modificagbes nao
autorizadas na maquina nao serado cobertos
pela garantia.
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Etiquetas de Aviso

As seguintes etiquetas de aviso aparece na maquina, se alguma etiqueta for danificada ou removida,
troque-a automaticamente.

5

AEE
MiEiSEES RREEN. FUER
L SRR A
R TR RN
Ll B FER ] e

dv CAUTION

Mowving paris may causa injury. Operate with sale-
ty devicas. Turn off main swilch belom threading.
ﬁwmging bobbén and I"Wdlﬂ.(‘lﬂﬂ-l'liﬁg 15[ =

(A

4. DANGER

itens de Seguranca
- Protetor ocular

- Protetor de dedo
‘) - Tampa da solendide do tensor
S - Estica Fio

- Tampa Frontal

4 [l Diregéo da rotagdo do motor. - Tampa Traseira
7 ~ Cobertura do Estica Fio
Protetor Ocular . E

“M,_‘__ . Tampa da Sol.
Protetor de Dedo - | i~ do Tensor

Tampa Frontal

7

Manual de Instru¢des



Manual de Instrucoes

1. Nomes das Partes Principais

(15 !

(1) Chave de ligagéo Dispositivos de seguranca

(2) CPU (10) Protetor de dedo

(3) Slot CF (11) Protetor ocular

(4) Painel de controle (12) Cobertura do estica fio

(5) Pedal (13) Tampa traseira

(6) Calcador travete (14) Tampa frontal

(7) Calcador botoneira (15) Tampa do solendide do tensor

(8) Volante

(9) Porta fio 8
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2. Especificagoes
2.1 Especificagoes da maquina

KE-130D BE-438D
Traveie eletrdnico direct drive Botoneira eletrdnica direct
drive
Tipo de ponto Ponto fixo
Velocidade Maxima 3200 rpm 2700 rpm
Area de trabalho 40 X 30 mm 6.4 X654 mm
Dimensao dos botoes Diametro ext. de 8 — 30 mm
(*1)
Mecanismn de almentacan MOIOT (e PASSD
Tamanho do ponlo 0.003 — 12.7
N® maximo de pontos ‘Variavel de acordo com o programa selecionado
| cvantador do calcador Motor de passo
Altura maxima do calcador 17 mm | 13 mm
Lanc adeira Oscilante
Lirnpadon Padrao
Corte de linha Padrao
Pegador de linha Padrao
Metodo de gravagaon de Memory Flash { qualquer desenho pode ser inserido pelo CF)
ponto (*2)
N® de programas 20
N? d¢ cidos de programas 0
MN° de desenhos 89 pré determinados | 53 pré determinados
Podendo gravar ate 200.
Motor Motor Semnvo S50W
Pesos Cabecote: aprox. o0kg, Painel: aprox. 0.6kg,
CPU: 142  16.2kg

Energia de ligacao Monofasica 110V / 220V, Trifasica 220V / 220V | 380V / 400V

9
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2. Especificagoes
2.2 Lista de Programas

Segue a lista dos programas pré-definidos pela maquina, alguns programas precisam que seja
feito a troca do calcador pelo tamanho da area respectiva.

Matenas Leves

N g | Tarmanig () I -Hnﬂ : Tamanha (men)
Bics Durgnha s { N Desarn 1
» anus. Comg  Largura 2 Fontos. Comp | Largura

I

v OISR 2 e 2 e PRAMAMARA o | o 2

L] i i r i o

s MG 5 6 2 e Ptalofu ool | a2 16 z

& N de Tamanha (mm)
Pordos. Comp | Langura

1t [RAAAYYRRAL s6 | 2 |

3 15 20 30| e ek : || &2 24 ]

, Ty _ = sayassazayar .

g W e 30 % 3 62 | Jeaddddiddies a2 20 3

¥ L _ A N ¥ L & 0L & R &F .
14 - ; a8 & A Bl !‘IJ\HIH\;E#L 4 Ful | 3
i — 4

- Y ‘III [ ] | i I.’
15 I [N 43 L] 3 re W ll.rﬁ-l;"":'_'i":. 43 &0 3
P A2 24 3 ra | Vil & | a8 20 1

7 3 TPy | - : 10
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Jeans
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M, Dese = Mo, Dimaonho |
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e I I B e I T
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MEIHH_ -
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22 14 7 2 - [ Z i
- i L] 2 e & 2
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10 = n 10 03 -
= ‘_:E':-
M| = = | = | L k1]
-'I-.',_‘_'__,..J"
1 e == =S = 28 [ 10 | 02 = -
| e % | =W 03 sy g
P s
i _
D et 3 | 23 | 03 < =
-
S || ™ % 25
"‘--.._,.--"“"
o |t 12 | 5 03 ==
l.:_;_';'.?
-.u-'"-i-:"l-\-: |
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| Travete Yeriical Travets vertical

| o | Desenig (Mtde | Temgnho (mm) | . Dasafi | W cian _Tarnants. {mm)

| Pon Comp,  |Largura | _|Pontosl Comp.  |Largure |
Fl.| % <8 J gL/ ] %
| i
% a6 l | il 24 ﬁ b | 03 10
I | ﬂ

149 03 0

T

K a2 | g K1 8 03 | 10
|
|- -
| |
! |
41 I ] o] 1 a7 03 20 |
1
—— — | C— 1
LFs 4 3 i I-I.T Zi na Fin)
|
|
—e — - —— |
43 é4a a3 24

- 12

Manual de Instru¢des



Manual de Instrucoes

Traveils Meia-Lua

1 T-I'I'lﬂ‘i':- -:H'l"” Tl 1””]
N Desenne N de [ s P W oo
i Parlod Coamg Larguira ’ Poriod Comp L syLira
-
"
= [
u a8 12 1 i7 5T T 12
!
| a
| | =3 |
[
| P/" |
; ; f
a5 | o | 12 7 b 1] | lil L% | T | 10
I | |
o |
36 o ) 1 1] = \ i3 T ig
s
.
|
Travete X Travele X
W e | Tamanhe |mmj ] Lesenno —_— Tamanhe [Wf)
Mo, i -- 4 N == —g
. Beserho Portos) Como. | Lasgura a Poning Coarmp Langura
| T o
| 1 Y,
.
70 10 10 L] 1 -‘-'\"-. B4 18 18
b -, \ |
L7 \ '
| -
’ =ope | L e |
'I o e o E
N [
83 28 | D8 B4 H e, 108 20 X
| | " = _"-. - i ]
| | 1 - — N |
|| L = |
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Travele em L |
I — — I . ey —— {
[asenho W oe | Tamaunbd () MN*de | Tamanha [mm) |
dios PoAloE ome "_Mﬂllﬁ De Ponios Comp ELiIWﬂ:
SEERFEE] TERRRER
'.'5'.".“??7'1"1 }frlslllﬁ
-
- =08 13 L} [ s =%, :{; B0 M3 1.2
=
| —k
| I 4 & 1
S L N NEEEEERLL TTTIT T
'ﬁ"isi"ﬁ' [ l! .ﬁ'!'lj'!' i “.'ii.l'.“
:*!‘. = =
4 :—!'_-_. T8 153 152 | 58 - T8 153 16.2
=2 =3
s
Tamanha  (mm) | Tamanhsa (mim)
M Deserda N" g | TMMnhe iy N de
Pondos Comp |- -l o s Ponical Comp, | Languras
5 | 106 9 9 | s 04 | 10 | 10
| |
OF 116 el o By 114 10 10
|
| |
- 127 b B 61 T | 10 ([ 1]
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2.3 Lista de Programas
Os programas a seguir estdo presentes na maquina.

Tarmanho(mm)

: Ma. de furos Mo, ponios
[0 4o batho D ning Mo de inhas R No. Pomios ’ '
B
. "
L a
1 —
T
: 20
]
r. &
. i | \ [ 4
12 18
i
e 5.5.5 21
=" '?.‘ - » +
24 i -
;| B
Tl 68 =}
—— 3-8 i
1—.-'\\.
7 e ] ! K 4 14
10 1
T 17

*1 Verifique se o didmetro do furo do botdo é de 2mm ou maior antes de usar esse programas.
*2 Nao use a mola do levantador do botéo.

15
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-II'I'H'H_E i}
L] | x Y
|
< &6 1 19
| | I;.-’ﬁ |
=2 10=10 . 1 £7
a4 | e g
. 27 ! -8 ' o 24
¥ - - — ! —- 2.4 3.-‘
3 "4
6-6 0 24
= an -
373 h 10-10 0 | 2
35
! |
Ca 10-10 0 a2
LF
ET Fiebi 1 19
I ¥ " |
7 B.A 1 3
— 'ﬁ'ﬁ? _ 34 | 34
a8 s 10-10 1 | 27
48 12.12 ] 1 3
1

*2 Nao use a mola do levantador do botao.
*3 A maquina costura um lado, depois vocé pisa no pedal novamente para costurar a outra parte.
*4 A maquina costura um lado, corta a linha e costura o outro automaticamente.

Botdo de pata |
' N I . {mm) |
o 3 X
&0 B 12
51 | g | 14 : '
CF- | BN RO I
52 _ 10 1) '
53 | 12 18 J

Nota:
Para criagao dos pontos, o programa deve ter no minimo 15 pontos, se menos ocorrera o E150.
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3 Instalagao

A\ CAUTION

A manutengao deve ser feia por um técnic Sequre a maquina com as duas mao
Sohcite um técmoo para manuteng a0 das @ para movimenta-la na mesa.

Fartes eletrdmcas.

Deshque a maquina nas sequintes Use pecas originais ou de alta
Operacdes: Inspecio, ajustes, qualidade
Manutencdo, substituigdo de pecas.

3 -1 -1%

=e algum dem de sequranga tor

Llandficado, reponha imediatamente.
Se por ventura tiver que deixar a
maquina ligada para fazer alguma
regulagem, tome muito cuidado
para evitar possiveis acidentes.

>

Perde-se a garantia da maquina se
a mesma sofrer algum problema devido
a alguma modificagao n&o autorizada.

3.1 Diagrama de Furos do Tampo

17
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3.2 Instalagao da CPU

Remova os parafusos (1), e
retire a tampa (2).

(3) CPU

(4) Parafuso

(5) Espacador

(6) Arruela

(7) Porca

(8) Chave de ligacao
(9) Parafuso
(10) Prendedor do fio

18
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3.3 Instalagao do Cabecote

(1) Pinos

(2) Parafusos

(3) Suporte de borracha

Coloque a maquina sobre o carter
0 0s suportes de borracha.

_ (4) Prendedor do suporte
) ' (5) Parafuso
H" (6) Arruela
{ e ;, . (7)Arruela
{5 LA ﬁ;‘ —H (8) Porca
- (9) Mola da chave de seg.
- (10) Descanso

e

=

i —

7
..-'%/r-rl
§
:
,,
¥
L

il 19
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3.4 Instalando o Painel

(1) Painel
(2) Parafuso
(3) Prendedor de fio

3.5 Instalando o Pedal

(1) Pedal
'I'f'- e (2) Parafuso
R 7 g (3) Arruela
e il (4) Arruela
' — (5) Porca

20
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3.6 Instalando o Porta Fio

3.8 Instalando o Protetor Ocular

(1) Porta fio
Aperte as porcas e arruelas até
sustentar o porta fio.

Instale em um lugar conveniente
(1) Suporte

(2) Parafuso

(3) Porta Botao

(4) Parafuso

A\ CAUTION

Use sempre o protetor

(1) Protetor ocular
(2) Parafuso
(3) Arruela

21
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3.9 Conectando os Cabos

[EE T
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1. Dette o cabegole

2. Passe o cabo polo funo
3. Sofe o parafuso (1) e
afaste o cneosto (2)
para passar os fios.

"2
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Siop bl
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3.10 Conectando os Fio Terra

A\ CAUTION

9 Instale o fio terra corretamente

(1) Fio tewma do motor [3) Fio tema dos motoes Xa'Y
(#) No tema do cabegote (4) No tema do pained

3.11 Instalando a Tampa Traseira

| (1) Tampa frasea
(2} Parafuso

24
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3.12 Lubrificagao

Amaquina deve estar sempre bem lubrificada, lembre-se de colocar 6leo antes de utilizar a maquina
pela primeira vez e deve-se trocar o 6leo regularmente.

1. Complete o reservatério de dleo.

P
2. Lubrificar os dois furos (1) da base da
| langadeira.
e
3. Colocar silicone no reservatorio (2)
12
A58 25
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3.13 Ligando a Maquina

g

1Epif)
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Antes de ligar a maquina, verifigue se a posi¢ao do
volante esta correta.
Gire o volante até a marca (1) encontrar a marca (2).

Nota: Se a maquina nao estiver na posi¢cao correta,
apresentara o erro E110

1. Ligue a maquina. A luz POWER (3) acende, o modelo
aparece no painel (4) e a especificagao no painel (5).
Depois, 0 n°® do programa aparece na tela (4).

2. Pise no pedal para a maquina posicionar.

26
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4 Preparacgao
4.1 Instalando a Agulha

A\ CAUTION

& Desligue a maquina antes de instalar a agulha

1. Solte o parafuso (1)
2. Coloque a agulha (2) até o final e aperte o
parafuso (1)

I

4.2 Passando a Linha
O diagrama abaixo mostra a forma correta de se passar a linha.

KiE-a30101

Dwass Turees

27
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<Modo Thread/Clamp>

Esse modo ¢ a fungao para travar a maquina para que o operador passe a linha na maquina sem
que tenha risco de acidente, pois neste modo a maquina n&o aciona.

= § B

Ligjues & misguis

14200

ﬂ@E@FB

' 3 | Massando a finha
Depois de 5 minutos, foca um beep e o tensor fecha
4 | Terminando o processo Pressione THREADICLAMP
O calcador retoma
28
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4.3 Enchendo a Bobina

A\ CAUTION

& Nao fique perto das partes méveis da maquina enquanto ela costura

1. Coloque a bobina no suporte (1).
2. Enrole a linha algumas vezes e prenda a bobina no
suporte da bobina no enchedor (2).
3. Ligue a maquina.
4. Pise no pedal, a maquina posicionara.
5. Pressione TENSION WIND (3), e pise no pedal.
| 6. Solte o TENSION WIND (3) e continue pisando no pedal
até terminar de encher a bobina.
7. A maquina desarma sozinha.
| 8. Remova a bobina e corte a linha na faca (4).

Py Ll EAyY
s 2 Ajuste do Enchimento da Bobina
e Solte o parafuso (5) e ajuste o bracgo (6).
<L/
o .
' - Se a maquina encher torto

Solte o parafuso (7) e mova o conjunto (8).

el

Caso A: Mova para baixo
Caso B: Mova para cima

:
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4.4 Instalando a Caixa de Bobina

A\ CAUTION

& Desligue a maquina antes de trocar a bobina

13340

P

T RETRL)

1. Descga a tampa (1).

2. Coloque a bobina dentro da caixa.

3. Passe a linha pelo furo (2) e pela mola (3).

4. Verifique se a bobina gira na direcéo anti-horaria.
5. Passe a linha pelo furo (4).

6. Coloque a caixa dentro da lancadeira.

4.5 Tensao da Linha
4.5.1 Tensao da Bobina

Ajuste a tens&o da linha da bobina através do
parafuso (1)

30
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4.5 Tensao da Linha

4.5.2 Tensio da Linha de Cima A tensao da linha é ajustada pelo tensor (1).

O tensor (2) ajusta o tamanho da linha de sobra
depois do corte.

31
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4.6 Inserindo o botao

1. Pressione o botao (1) para abrir a pinca (2).
2. Coloque o botao na pinga na posicao correta e
solte o botao (1).

1. Coloque o botao na pinga. Verifique se o botao
esta preso.

2. Solte o parafuso (1). Mova a chapa de ajuste (2)
entre o parafuso (3) e a chapa de ajuste (2).
Depois aperte o parafuso (1).

Se vocé deseja que o botdo levante mais depois da
costura, instale a mola de apoio.

1. Instale o suporte da mola (1) com o parafuso (2).
2. Instale a mola (3) com a arruela (4) e o

parafuso (5).

32
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5 Usando o Painel de Operagbes (OPERAGOES BASICAS)
5.1 Nome e Funcao de Cada Iltem do Painel

O©COoONOGAOPL,WN-=-

——L‘.‘! AN

(N

i1}

=

o _
o K, X-BCALE

i
N oy

(45

Lt

i ey

| o}y vsca
@ 4“ | t12 Opama O @
o [=) sPee0 .
":132@ - IMJ : —— 121}
amw;'- — ]
1) __| %)

¥ EOIoE

1B
(7
|ﬂ:|

) )@

1)
&,
s

b

———

(e

{15

. Luz de Funcionamento - Acende quando a maquina esta ligada

. Luz de Cuidado - Acende quando ocorre algum erro

. Botdao RESET - Usado para resetar os erros

. Botao TEST - Usado para entrar no modo de teste

. Luz TEST - Acende quando o botao é pressionado

. Botao THREAD/CLAMP - Usado para modo de passar linha ou altura do calcador
. Luz THREAD/CLAMP - Acende quando o botao THREAD/CLAMP é pressionado
. Botao TENSION/WIND - Usado para encher a bobina

. Luz TENSION/WIND - Acende quando o botdao TENSION/WIND é pressionado

. Luz escala X - Acende quando o botdo SELECT é pressionado até a escala X

. Luz escala Y - Acende quando o botao SELECT é pressionado até a escala Y

. Luz de Velocidade - Acende quando o botdo SELECT é pressionado até a velocidade
. Luz do Contador - Acende quando o botdo SELECT é pressionado até o contador
. Luz do Split

. Botao SELECT - Usado para selecionar as opg¢oes

. Display de MENU - Informagdes de parametros

. Botao de Setas - Usado para selecionar valores

. Display PROGRAM No. - Mostra o numero do programa

. Botao de Setas - Usado para selecionar valores

. Luz do CF - Acende quando vocé insere um cartdo CF

.Luzdo FD

. Botoes F1, F2, F3, F4 - Usado para selecionar programas pré-programados

. Botdo R/W - Usado para gravar o programa do cartdo para a maquina
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5.2 Selecionando o N° do Programa
1. Pressione A ou V (1) para escolher o programa.
O programa aparece no display (2).

'ﬂbn:-:-qw-u i 2. Pise o pedal. Amaquina posiciona e o programa no display

m para de piscar.

e —

4
9-3. Ajustando aescalaXeyY
1. Pressione SELECT (1) até a luz (2) piscar para a escala
16) X, e até a luz (3) para escala Y. O valor aparece no display
(4).
- raene |ﬁ]m' (&) 2. Pressione A ou ¥ (5) para definir o valor.
o]y rea ! @ 3. Pise o pedal. Amaquina posiciona e o programa no display
s@se || 7770 para de piscar.
SRS

__EOI0:
—_N

i :F‘%m

BT

5-4. Definido a velocidade

. 1. Pressione SELECT (1) até a luz (2) acender. O valor da
o X weca | | T mooawne ) velocidade aparece no display (3).

£ |- 2. Pressione A ou V¥ (4) para definir a velocidade.
o [1' THOME | @

34
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5.5 Verificando o programa

Manual de Instrucoes

Vocé usa esta opgao para testar o desenho antes de costurar.

1 @ﬂ Pressione TEST.
b Selecione o n°® do programa e as escalas
XY. Pressione o pedal para posicionar a
maquina.
2
2nd siep
Bl
Pise no pedal novamente e solte. Amaquina
3 anda ponto por ponto lentamente.
Se vocé mantém pressionado o pedal no
1° estagio, a maquina costura mais rapido.
[Mode Standby) Se vocé quer costurar durante o modo de teste,
_ pressione TEST e a luz TEST apaga. Pise no
=3 e T f.";-x‘_ pedal e a maquina comecga a costurar.
e
-O ®- Se vocé pressionar A enquanto esta neste modo, a
,_,"_.':,, T _,:T,. maquina.avanca um ponto, e se vocé pressiona VY a
maquina volta um ponto.
ja Se vocé quiser voltar para o teste, pressione TEST.
L]
4 | se o teste vai até o final, ele para automaticamente. Pressione TEST.
- } Pise no 1° estagio do pedal, o calcador sobe e a
S 2F=7-. maquina esta pronta para costurar.
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5.6 Ajuste do Calcador
O ajuste do calcador pode ser feito pelo painel.

1 :P —— Va para a posicao de costura.

Luzes apagadas

[k sscian #-—- 3)|  Pressione THREAD/CLAMP
A maquina vai para o modo de passar linha.

a ¥ earue|
4 ot e || 0% 'L'i'.e Aparece 1 no display
m A L—‘“ e o calcador desce.
2 1 o
- =@ @OF

PHOGRAM he
ﬁ] @ Pressione A
H Muda para o modo de ajuste do calcador.
3 roo— @ Aparece 2 no display, e o valor no outro display.
] [:] ) Se pressionar A antes da maquina estar em posi¢ao
5 . de costura, esse modo néo funciona.
m Pressione A ou Y para mudar a altura do calcador.
a2 ] GE
= @
ETER — ETep
Quando o parametro 003 ON
H “=" | Muda para o modo de ajuste do intermediario do calcador.
! I:l {'E, Aparece 3 no display, e o valor no outro display.
Pressione 4 ou Y para mudar a altura do calcador.
OO
Parametros [2] Altura do calcador @
[3] Altura intermediaria do calcador
[1] Modo de passar a linha @
4 Terminado o processo Pressione THREAD/CLAMP
36
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6 Usando o Painel de Operagées (OPERAGOES AVANGADAS)
6.1 Lista das Funcdes Avangadas
Enquanto pressiona TEST, pressione as seguintes combinagées.

“Tr
i

elcaynon

nL:MLE
DIT""M
o I3) seeen

:}Hm.lm:n

o | sPLmNe -
By O

ﬁmmm

“I'_'II:'I

) T e

FEFE (@

-

Parametros (Ref. 6-2)

Contador de bobina (Ref. 6-4)

Contador de producgao (Ref. 6-5)

Producgao temporaria do display (Ref. 6-5)

Programas de usuario (Ref. 6-6)
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6.2 Definindo os Parametros de Memoria

Pressione SELECT e hgue a maguina

Todas as luzes estdo desligadas até ezcutar o beep. ~
P L%
=L o _'.__,_,-" -l
| W oo Al e =T
| EA <
1 e
B “ OU com a maquina gada pressione TEST
- B— E TENSIONAYIND simultancamentc
g BTy %

2

O numezro do pardmetro apareoe no display

T oRele]

&

A luz TEST fica ligada FROGRAM No.
. @ Pressione A ou V para selecionar o n°® do parametro.
A
%,

Pressione A ou ¥ para mudar o valor de selegao.

Se voce quiser visualizar somente os Pressione SELECT, e pressione /\ ou V.
parametros modificados pelo usuario. O n° dos parametros modificados irdo
aparecer.

Se nenhum parametro for modificado, o
display ndo muda, e emite dois beeps.

Terminado o processo Pressione TEST
- .
3 As modificacbes serdo gravadas e a
Aluz TEST apaga maquina volta para a posi¢ao inicial.

. - Pararesetar um parametro, pressione RESET no parametro que deseja resetar.
d - Para resetar todos os parametros, pressione RESET por 2 segundos até
i escutar o beep.
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6.3 Lista de Parametros

No. | Opgoes | Descngdo do parametro Defalut
Define o tempd do levantamiento do calcador
001 OFF | Levanta depais do ultimo ponto CFF
OM Levanla depors do posicionamento da maguina
Diois movimentos do calcador
on3 OFF Desativado OFF
M 2 calcador para na posig3o mtermedcdnag quando voce psa no 1°
estagio do pedal. O calcador desce tolalmente quando wocé pisa no
22 gslagio do calcador
Velocidade de imcio
100 QOFF | A velocidade & definida nos pardmetros 151 ao 155. (Consultar o "1
manual de serago
ON Sé refere a tabela *1 a sequir
Fanto de teste
200 OFF O lesle de movemento comega gquando o calcador desce, e continua w2
automabcamente até o Ulimo ponto.
OM ( teste de movimenta & feito ponto por ponto quando o calcador
desce. E quando a luz lest esta acesa, o ponto volla quando o
valante & virado com a mao.
Contagem da producin no pained
300 OFF Contador da bobina aparece no pamnel OFF
O Contador de producag aparece no painel
Programas de usuanos
400 OFF Desativado OFF
UM Modo de programa de usuano € atvado
Ciclo de programas
41 OFF Desalvado OFF
O Ativado
Unidade da zoom do desenho
402 OFF | O zoom & medido em % OFF
OMN O zoom & medido em mm
Limpador de ho
R00 OFF | Desativado OFF
OM Ativado
*1 Velocidade inicial quando o parametra 100 estd ON
Fapecilicagio 1% ponio 2% ponlo 3? panto 4% ponto §° ponlo Dheafult
KE-4300-122 J00 BO0 3.200 4200 3200 OFF
KE-4300-01, 07 400 B00 1.200 3200 3.200 M
KE-4300-0F 400 B00 a00 1.200 3,200 OFF
BE-438D 400 400 GO0 G00 2.000 M
"2 OFF para KE-4300 e ON para BE-4380D
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6.4 Usando o Contador de Bobina

Se vocé usa o contador de bobina, vocé pode aproveitar o maxima de linha, podendo trocar a
linha até mesmo no meio de um travete.

<Definicao dos Valores Iniciais>

F nquanto pressona TEST, presssione ¥

=G

T

S .,

f

-q} .

e,

o X omcns &

Lo TEFigy

o]y et

o (=) war

h

[
| &

#1—\.

1 | oo |
JE *’h“‘m | . O valkor imicial que definido antenommente
| nl -5&, @E aparece no panel.
& () 6B
Aue TEST hca acesa, & COUNTER hca pecando T
Mressione Y ou A para definir o valor inicial.
. O valor pode ser de 0001 ate 9999.
. O valor sendo 0000, o conlador desaliva.

- Pressionando RESET a qualgquer momento

nacx] [ Pwe ]
- ® ® —~ o valor vai para 0000.
STEP STEP
Terminando o processo Pressione TEST.

3 . O valor inicial @ memonzado.
hid A luz TEST apaga.

<Operador do Contador>
Pressionando SELECT (1) até o COUNTER e o parametro 300 em OFF, ele aparece no display (2).

1. Cada costura feita, o valor do contador diminui 1.
(— _"_'H:j_f'-_ﬁi 2. Quando o valor chegar a 0000, um beep é acionado
o X warus hink @ € a maquina nao funciona mesmo pressionando o pedal.
Ofcmmen | v scan 3. Pressione RESET (3), o beep para e vocé pode costurar.
@
0Bwm (| )0 | Se nenhum valor inicial for definido aparece 0000 no
; o ] display.
ol wurm E" [2) - Vocé pode pressionar A,V para definir um valor para
- - - o contador, mas esse valor ndo sera armazenado como
i-l_- - @:_ . valor inicial.
I pr——— - -1 {4) - Se o contador de bobina estd acionado, ele conta
I .
_ -| [Fil 1"‘_-‘-| Eﬁ -_ | mesmo sem estar aparecendo no display. 40
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6.5 Usando o Contador de Producao
<Definicao do Valor do Contador>

Manual de Instrucoes

Enquanto pressiona TEST, pressione ¥
M f=r] | o0
i L @ | = k._l
|~.-I-.-u=- 7 [ E GTER
1 ... T2
‘E | : ‘:“,_.q_ nainn . O valor do contador aparece no display
| s PROGRAM Nao.
e @~y %
- RGN .
Alus TEST ¢ SPEEL lcam gaoesas, e a DOUNTEH hica pescando i
Fressione ¥ ou A para definir o valor
q do contador.
ﬂhm“‘ @ |‘|' p-r ;: |‘| () valor pode ser de [[HHJ|(NKH]] ate
2 U [B80][99049].
. Pressionando RESET a qualquer
E O [(\? ‘ - C"_') O‘ > momento o valor vai para [D00][0000]
Terminando o processo Fressione IESL.
3 (] . O valor inicial & memorizado.
)
- Aluz TEST apaga.

<Operag¢ao do Contador>

Pressionando SELECT (1) até o COUNTER e o parametro 300 em ON, ele aparece no display (2)

(4)

1. Cada costura feita o valor do contador aumenta

em1.

(3)-

2. Os 3 primeiros digitos aparecem no display
PROGRAM No. (4) quando pressiona (3),
formando um display de 7 digitos.

3. Se pressionar RESET (5) por 2 segundos o

65—

| RO O

{2y contatdor reseta a [0000].

lHOArEB

(3
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6.6 Usando os Programas de Usuarios

Até 50 diferente programas incluindo, escalas X e Y, velocidade de costura e altura do calcador
podem ser armazenadas nos programas de usuarios. (U1 a U50).

Os programas de usuarios estao habilitados quando o parametro 400 esta ON.

<Gravando os programas de usuarios>

Seleclonando o n® do programa. Enquanto pressiona TEST, pressione SELECT

.-__.:_.-_-_. : _-_1_\_-_\-\‘ - n
|:. I TR '\.{E"‘""‘-"
AT {b"l

., Mude para ¢ modo de gravacdo do pregrama

L

- e ¥ g I_{E‘]

Ewe || gy

n‘n usudno. Ve se as luzes estdo piscando.
L programa psusans aparece no FROGHAM
Mo., e P— aparece no outro display.

Pressione & ou V. para selecionar o programa

= uesesdino.

e —
i =1
I n e -i -3" = l

A luz TEST fica acesa, e luzes do menu ficam pizcando
Prim&iro, selecions o programa.

PG
| EO @

Préximo, selacions a azcala X

-‘I"l_ v 1 —_—
s TOMLE 1 311

d

Pressione ¥ ou A para selecionar o programa
a sor gravado

Mressione ST CCT

3 o I ¥ vSCALE
v ‘1 . _
8] [f-:-:: SPEED M Pressione ¥ ou A pard seleciondr 4 escadla X
I.r't " ‘w-\.__-" BTEH I
" Préximo, selecione aescala ¥ Pressione SELECT
0 K xscALE ; =la
U
M A AL o
= W
0 SPEED ' a
. ateP  Pressione Y ou A para selecionar a escala Y
Praximo, selecione a velecidade Pressicne SELECT
S o X, *ECALE Jnnn
I
o] ¥ racaE -
}‘IE’{. SPELD C/ O Pressione W ou 4 para selecionar a velocidade a ser
T 5FEF

gravada. 42
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Proximo, altura do calcador Fresswone SELEC ]

[pace ] EE
b ' e Pressone ¥ ou d para seleconar @ allura

ETER
a ser gravada

Proximo, altura intermediaria do Pressione SCLECT
calcador se parametro 003 ON.

EE i v |
&L | 1
BTER s Pressione ¥ ou A para selecionar a altura

a ser gravada.

e ——————— S v—— Pressione SELECT
ek T TI— |
ot | -% -
- ﬁE'ﬂ" o Para gravar outro programa repita dos passos
B grntin —
-, || T
. | | e e e
@ RS

Alur TEST fica acesa_ e as res do menu ficam piscanda -

Terminando o processo de gravagao Pressiane TEST

Esta completa a gravagao do programa
L0 do programa de usudno pica no display

[ PROGHAM No., & a maquina volta a posigao
Irmcaal de trakbsalho.

A luz TEST apaaga. ¢ as luzes do menu ficam acesas
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1. Pressione A ou ¥V para selecionar o programa
proqgrama dessjado
. 9e 0 programa esta piscando, pressione o

o = o —

 ————————— S

: L st #|"-.-|-.---.- pedal para a maquina posicionar
pbinbiag] " T _ W Vocé pode usar us programas U1 ao U10
| ... - dirctamentc dos botdes F1 ao F4 (2). (rf. 6-8.
. ; selec 3o direta)
(o u Verifique se a posicAo da agulha esta cometa,
ey - e comegd a costurd. (refl. 5-5. / 5-6. Chewando o
ni| ' - (¥ () descnho)

- AEIRIEIE] -
e e

(3 (2)

+

ERENL ) |

Se vocé pressionar SELECT (3) vocé pode verificar os detalhes do programa como escala XY.

<Limpando um programa de usuario>

= R

e
|

=

DY srer | Engquanto pressiona TEST, pressione SELECT
L — | . Mude para o modo de gravacdo do programa
1 3] onwe _ | dec usuano. Veoja sc as luzes cstao piscando.
z p s =S . O programa usuario aparece no PROGRAM
I - e @ @ {3 No , e P— aparece no outro display
| “ 'E] [E] @ @ . | Pressione A ou V, para selecionar o programa
% . de usuano a ser apagado.
A luz TEST fica acesa, e as lWzes do menu ficam piscando W
Pressione RESET.
Toca um beep, e o programa selecionado apaga.
Nota:
Se vocé apaga um programa que esta sendo usado em um ciclo,
2 o ciclo ndo é apagado, apenas fica um espago

Limpando todos os programas Pressione RESET por 2 segundos.

Toca um beep, e todos os programas apagam.
Nota: Os ciclos também apagam.
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6.7 Usando ciclo de programas
Os programas de usuarios podem ser gravados em até 9 ciclos de programas (C-1 ao C-9). Um ciclo de
programa pode ter 5 desenhos. Ele pode ser usado para quem costura desenhos diferentes numa mesma
ordem. Sao usados quando os parametros 400 e 4001 estdao ON. <Gravando um ciclo de programa>
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Alterne para o rnudl:l de gravagio Frgquanto pressiona TEST, pressione SFELFCT
—_— —— . . =
1 I H . -E- - E ::_
T i
-\."|' Sl | —
e | “-11:, E . Veja se as luzes estdo piscando.
T ee— . L} programa usuang aparece no PROGHAM
a1 e [HTTEE No , e P— aparece no outro disply
" 1A -l_’.'.'- "" | .
~LA AT T4 56 podem ser gravadas no ciclns o5 programas
- de usuano.
R )
A lur TEST hea acesa, ¢ as uees do meno iicam prescando
Mude para a gravacio do clela Pressione o5 botfes do F1 ao F4,
1] [F2) [Fa] [Fs]
2 f
0 n® do cidlo do programa apamneoe no
PROGRAM No o "1 —" apareoe no diesplary
Pressione os botBes do F1 ao F4, ou pressione
& puV para selecionar o aclo de programa
& @
As luzes do menu apagam g
Selecione o 1% desenhao Pressione ¥ ou A para selecionar o programa
Llue vooé deseja gravar.
3 m Pressione SELEGT
HIEF ® O BTEF
4 Para os outros desenhos repita o passo 2. i
Se deseja voltar um desenho atras durante a programacgao
1. Para os ciclos de C-1 ao C-4, use os botdes F1 ao F4 para voltar no ciclo desejado.
2. Pressione SELECT até chegar no desenho desejado.
3. Para os ciclos C-4 ao C-9, use ¥ ou A para ir ao ciclo desejado.
4. Pressione SELECT até chegar no desenho desejado.
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5 Para gravar outro ciclo repita os ciclos 2 e 4

Terminando a gravagao.

<Usando o ciclo de programas>

& (] J[:H:H |

—— |

(5} (2

Fressione TEST.

lsto completa a gravagio do ciclo.
. 0 n® da ciclo apancoe no display PROGRAM
Mo, & méquina vai para a posi;io inkcial.

A lur TEST apaga_e as lures do menu ficam aceans

1. Pressione A ou ¥ para selecionar o ciclo.

Se o ciclo esta piscando, pressione o pedal para a
maquina se posicionar.

Os ciclos podem ser acionados diretamente dos F1 ao F4
(2). (Ref. 6-8. Selecao direta)

2. Verifique se a agulha esta na posigao correta.
(Ref. 5-5/5.6. Checando o desenho).

3. A maquina ira costurar um desenho por vez, ao fim ela
retorna no 1° desenho mostrando no display (3).

Se vocé pressionar¥ ou A (4), vocé retorna ou-avanca um desenho do ciclo.
Se vocé pressionar SELECT (5), vocé pode verificar os detalhes do programa do usuario.

Nota:

Se o ciclo de programa esta ativo (quando parametro 401 esta ON) mas nenhum ciclo esta gravado,
0s programas de usuario acionarao em ordem numeérica.
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1 Frquanio pressiona TEST, pressaone SFLECT

& &3

Mude para o modo de gravagio. Venfique
3¢ as luzes do menu esta acesas.

1
- B
B J
I DDUDB |

Ai.ETESTﬁcaacesa,eas uzes do menu ficam acesas

o+

2 Pressione os bhotles F1 ao F4

(1) (72 (¢2) (e4]

. Mude para 0 modo do aclo de programa.

Pressione F1 ao F4, ou pressione & ou'V para
seleconar o cick que dessja apagar,

L r

As luzes do menu apagam

Pressione RESET

3 n Um beep toca e o ciclo é apagado.

Limpando todos os ciclos Pressione RESET por 2 segundos.
Um beep toca e todos os ciclos s&o apagados.

Nota: Se vocé limpou todos os programas de usuarios anteriormente, todos os ciclos
ja estao apagados
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6.8 Selecao Direta
Vocé pode usar os botdes diretamente para selecionar os ciclos de programas e os de usuario
U1 ao U4 e C-1 ou C-4 diretamente por F1 ao F4.>

U5 ao U10 e C-5 ao C-9 por combinacdes do F1 ao F4, como mostra a tabela a seguir.
UBits | B CH T T B

B0 | @® | @6
@6 @66 =)
)+ )+ @ + () + 7 - e

6.9 Carregando Programas Adicionais

Use um CF com capacidade de 32, 64, 128 ou 256 MB.

A maquina é compativel com a formatagdo FAT16 do CF, uma formatagcao FAT32 nao pode ser
usada.

Com a magumna deshgada nsira CF na magquina.
MNota:
. Cerdiligue se que o CF esla na posigao comela.
A tampa do slot do GF deve ser fechada quandao
a se insere ou retira o CF

P

Liguc a maquina.
Pressione & ou 'V pam selecionar o
numeo do programa (200 ao 999).

A luz do CF fica acesa

11'T1LN

Pressione RAY.

. Um beep foca, o programa selecionado
& gravado na memona intema da mag.

4 O n°do programa muda para P na maquina. | 4g
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7 Costura

A\ CAUTION

Desligue a maguina nas seguintes operagoes: passar linha, trocar agulha, sair da
maquina por algum motivo.

Mau ogue nas partes moves da maguina.

awg| 1 Ligue a maquina.

3 | 2 Pressione A\ ou YV (1) selecione o programa a
1= {1) ser costurado.

I 1
o B owsnl | ﬁ"‘“—" i

i im
B

3. Pise no pedal no passo 2. A maquina se
posicionara.

VT

4. Coloque o material embaixo do calcador (2).
Para botoneira coloque o bot&o no calcador (3).

5. Pise no pedal no passo 1.

6. Pise no passo 2 e a maquina costura.

*Se o parametro 003 esta ON, o calcador para
na posicado intermediaria no passo 1 do pedal,
no passo 2 e desce completamente e comeca a

costura.

7. Quando a costura completa, a maquina corta a
linha e o calcador levanta.

49
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8. Manutencgao

A CAUTION

& Deshgue a maguinad anles de gualguer operagdao de manulengao.
Use equipamento de seguranca para realzar manuteng ao na magquina.

8.1 Limpando a Langadeira

e 8 1. Abra a tampa da lancadeira e tire a caixa de
bobina.

k) i2) 2. Abra o prendedor (1), tire a cobertura da
langadeira (2), e retire a langadeira (3).

3. Limpe os residuos e linha na regido da langadeira
(4) com uma pinga.
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8.2 Limpando o CPU e as Entradas de Ar o
— ————— Limpe com ar comprimido as entradas de ar (2) e a

CPU (1) uma vez por més.

8-3. Drenando o 6leo
Tz. - - 1. Remova o reservatorio de 6leo (1) quando cheio.

2. Depois de esvaziar, rosqueie novamente.

(1)

g

8-4. Limpando o protetor ocular

3. Limpe o protetor com um pando macio.
Nota: Nao use solvente nem queresone.

ol ey

Sempre verifique se a ponta da agulha nao esta
quebrada, ou se a agulha esta torta.
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8.6 Aplicando Graxa (Quando aparece “GREASEUP” no painel)

Se “GrE” e “AS.UP” aparece no display, e um beep comecga a apitar, significa que graxa tem que
ser aplicada.

— S — S

aixsa:m.r,',tm"' ' i ‘#‘,@
-
# L

o =) seeen

{2)

<Para continuar costurando temporariamente sem aplicar a graxa>
1. Pressione RESET (3).
2. Os display voltam ao normal.

Nota: Toda vez que vocé ligara maquina o aviso aparece, até que vocé aplique agraxa corretamente.
Se acontecer isso, varias vezes o erro E100 aparece.
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1. Aplicando a graxa

150G

Insira a ponta do tubo no buraco Insira a graxa no buraco Tampe o buraco com O
Haratuso

1. Desligue a maquina

2. Remova o parafuso (2)
3. Aplique graxa

4. Coloque o parafuso (2)

5. Vire o volante algumas vezes para dispersar a graxa.
6. Tire o excesso de graxa do parafuso (2).

(2)
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[Pontos de Aplicacao de Graxa]
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[Resentado a graxa]

{3)

{4}

(1

l:l_!__ﬁ'!l-‘-'«r-l fﬂm;@_

B D ©

DR CousTEs 1

o [ sPeED

LY

(5)

(&)

=Q OF]

(N

B OEEE® |

Luidado ao remover o parafuso ()

1. Ligue a maquina, aparece “Gre” e “AS.
UP” no display e um beep toca.

2. Pressione RESET (3). O display volta
ao normal.

3. Enquanto pressiona TEST (4), pressione
(5). “GrS” aparece no display (1). E o n°®
acumulado de pontos aparece no display
(2).

4. Pressione  (7) para resetar o n°® para
“0000”.

5. Pressione RESET (3) por 2 segundos.
6. Quando pressionar TEST (4), o display
volta ao normal.
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9 Tabela de Erros

Erros de sensores
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Céod. Causa e Solucao

E205 O pedal esta pressionado no 2° estagio.
Desligue a maquina e verifique o pedal.

E035 O pedal esta pressionado no 1° estagio.
Desligue a maquina e verifique o pedal.

E050 O cabecote esta tombado quando a maquina é ligada
Volte o cabecgote na posicao certa, e ligue a maquina
Verifique o conector P8 da placa mae

E051 Sensor de seguranga € acionado enquanto a maquina esta em funcionamento
Verifique o0 sensor e religue a maquina

EO055 O cabecote esta tombado quando a maquina é ligada
Volte o cabecgote na posicao certa, e ligue a maquina
Verifigue o conector P8 da placa mée

E065 Botao pressionado quando liga a maquina

Verifique o painel e ligue a maquina

Erros do relacionados ao motor e eixo

Caod. Causa e solucao
E100 A maquina funciona muito tempo sem a aplicagéo de graxa
Aplique a graxa e faga o processo de reset da graxa
E110 Posicao da agulha errada
Posicione o volante da maquina de acordo com a marca
E111 O volante nao parou na posi¢ao correta
Posicione o volante da maquina de acordo com a marca
E121 Corte incompleto
Desligue a maquina e verifique se a faca nao esta travada
E130 A maquina para devido algum problema no sincronizador
Desligue a maquina e verifique se ela nao esta travada
Verifique as conexdes P4 e P5 da placa mae
E131 Sincornizador com defeito

Desligue a maquina e verifique o conector P5 da placa mae

Erro no mecanismo de transporte

Cad. Causa e solucao
E200 Erro de posicionamento X. Problema com o motor X ou com o sensor X
Desligue a maquina e verifique o conector P10 da placa PMD e o conector
P2 da placa mae.
E201 Motor X para
Desligue a maquina e verifique se ha alguma obstru¢do com o motor X
E202 Problema com o motor X ou com o posicionamento do motor Y
Reajuste a posic¢ao inicial
E210 Erro de posicionamento Y. Problema com o motor Y ou com o sensor Y

Desligue a maquina e verifique o conector P8 da placa PMD e o conector P3 da placa
mae.
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E211 Motor Y para
Desligue a maquina e verifique se ha alguma obstru¢do com o motor Y
E300 O calcador nao levanta, problema com o motor do calcador ou com o sensor do calcador
Desligue a maquina, verifiqgue o conector P3 da placa PMD e o conector P4 da placa mae
E301 Posicao do calcador nao pode ser achada
Desligue a maquina e verifique se ha algum problema no posicionamento do calcador
Erros de Comunicacao
Caod. Causa e solugao
E450 Problema com a leitura da meméria da maquina
Desligue a maquina e verifique o conector P3 da placa mae
Erros de desenho
Cod. Causa e solucao
E500 O desenho ultrapassa a area da maquina
Verifique o desenho
E501 O desenho ultrapassa a area da maquina
Verifigue o desenho
E502 O tamanho do ponto ultrapassa 12.7mm
Verifique o tamanho do ponto
E530 Programa travado
Erros de dispositivo
Cod. Causa e solucao
E690 Posicao inicial do nipper errada
Desligue a maquina, verifique se ha sujeira embaixo da chapa de agulha e verifique o
conector P12 da placa mae
E691 Posicao final do nipper errada
Desligue a maquina, verifique se ha sujeira embaixo da chapa de agulha e verifique o
conector P12 da placa mae
Erros de placa
Cod. Causa e solucao
E700 Voltagem muito alta
Desligue a maquina e verifigue a voltagem de entrada
E705 Voltagem muito baixa
Desligue a maquina e verifique a voltagem de entrada
E740 A ventoinha nao funciona

Verifique se ha sujeira na ventoinha e verifique o conector P18 da placa méae
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