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Instrucdes
Importantes para a
sua Seguranca

Importante
Ao utilizar a
maquina, os

procedimentos

basicos de
seguranca devem
ser seguidos.

Antes de utilizar

a maquina, leia

atentamente fodas
as instrugées.
Quando for

utilizar a maquina,
entenda todas as
instrugbes basicas
de segurancga, as
quais nao estéo
limitadas apenas
aos itens que vém
a seguir.

Leia todas as
instrugées, cuide
deste manual e
utilize-o como
referéncia sempre
que necessario.

Informacoes de Seguranca

¢ Antes de colocar a maquina em
funcionamento, confirme se to-
das as especificacbes de segu-
ranca relevantes estdo adequa-
das as especificacdes e normas
técnicas de seu pais.

¢ A maquina nao deve funcionar
sem os seus dispositivos de
seguranca.

e Amaquina so deve ser colocada
em funcionamento por pessoas
com treinamento adequado.

e Para sua propria seguranca, €
recomendavel que sejam utiliza-
dos o6culos de seguranca duran-
te o funcionamento da maquina.

® Desligue a maquina ou desco-

necte-a da tomada nas seguin-

tes situacoes:

- Ao passar a linha pela agulha
e substituir a linha ou a
langadeira.

- Ao substituir a agulha, o
pé-calcador, achapade agulha,

dentes e placa deslizante.

- Durante a manutencgéo da
maquina.

- Quando o operador néo estiver

operando a mdquina.

o Se houver contato do dleo lubri-
ficante com os olhos ou a pele,
lave com agua gelada em abun-
daéncia. Se houver ingestao,
procure auxilio médico imedia-
tamente.

¢ Reparos, adaptacdes ou manu-
tencoes devem ser realizados
somente por pessoas com treina-
mento adequado.

¢ Manutencao e reparo em equipa-
mentos elétricos devem ser reali-
zados somente por pessoas qua-
lificadas. Se algum componente
elétrico estiver danificado, a ma-
quina deve ser desligada imedia-
tamente.

* Antes de iniciar o pleno funcio-
namento da maquina, um teste
deve ser feito para se assegurar
de que a maquina e o operador
sao capazes de realizar a tarefa.

¢ A maquina nao deve ser coloca-
da préxima a uma fonte de ruido,
tais como maquina de solda
ultra-som e outros.

¢ A maquina somente deve ser co-
locada em funcionamento com o
cabo de forca, os conectores e o
aterramento adequado.

e Amaquina deve ser utilizada para
costurar apenas os materiais in-
dicados no manual de instrucoes,
seguindo as indica¢gdes de mane-
jo.

ALanmaxnaoseresponsabilizara
por qualquer dano causado por
alteracoes nao autorizadas no
produto.



Operacodes
de Seguranca

Ao Para evitar risco de choque elé-

trico, nao abra a caixa de termi-
nais do motor e nem toque nos
componentes montados dentro
da caixa de terminais.

Para evitar ferimentos, nunca
opere a maquina sem a tampa
da correia, ou estando qualquer
outro dispositivo de seguranca
removido.

Para evitar possiveis ferimentos,
quando a maquina estiver em
operacao, mantenha os dedos,
a cabeca e as roupas longe do
voltante, correia e motor. Aléem
disso, nada deve ser colcoado
proximo a essas partes.

Para evitar ferimentos, nao co-
loque os dedos préximos da
lancadeira enquanto a maquina
estiver em funcionamento.

A lancadeira gira em alta veloci-
dade enquanto a maquina esta
em funcionamento. Para evitar
possiveis ferimentos nas maos,
mantenha-as longe da lancadel-
ra enquanto a maquina estiver
funcionando. Além disso, des-
ligue a maquina ao substituir a
linha.

Para evitar possiveis ferimen-
tos, tenha cuidado ao baixar ou
erguer o cabecote da maquina.

® Para evitar acidentes em funcao
de uma partida inesperada da
maquina, desligue-a sempre que
for deita-la ou remover a tampa
da correia e a correia.

e Para evitar risco de choque
elétrico, nunca opere a maquina
sem o aterramento adequado.

AO Para minimizar o risco de aciden-
tes ou danos nos componentes
elétricos causados por descarga
elétrica, desligue a maquina an-
tes de desconecta-la ou conecta-
-la a tomada.

¢ Limpe a maquina periodicamente.



INICIAR E DESLIGAR O SISTEMA
1.1 INICIAR O SISTEMA

Antes de iniciar o sistema, por favor, verifique se o cabo de energia foi ligado corretamente. Pressione

o botdo de ligar e o sistema imediatamente realizara o auto-teste. Apds o auto-teste a tela se acenderd
e um logo aparecera.

1.2 DESLIGANDO O SISTEMA

A tela do menu principal é igual a mostrada abaixo:

MAIN MENU

Tecla para salvar os parametros

2] 2 2] ] o)
2B Ha s 5 @

Figura 1-1 Tecla do Menu Principal
No menu principal, pressione | para salvar os parametros. E entdo desligue o sistema e o
computador.

[]
|| The paramter is saved.

Figura 1-2 Tela de Salvar os Parametros

Cuidado: Ao pressionar __I- no menu principal, as informagdes que serao salvas sdo: a velocidade
atual, quantidade de pontos, quantidade de linhas base e o arquivo atual.
Ap6s pressionar . no menu de auto-processo as informacdes que serao salvas sdo: a velocidade

atual, contagem do ponto, contagem da linha base, o arquivo atual, a estaca X/Y e o Angulo de giro do
padréo.

ay
Por favor, pressione__l, se vocé estiver usando a contagem de pontos ou a contagem da linha base,

assim como se vocé tiver trocado de padrao ou a velocidade, mas se vocé nao quiser salvar estas
mudancas desligue a maquina sem apertar o botao de salvar.



2 SISTEMA TELA BASICO

Depois de exibir a tela com o logotipo, o sistema entra na tela do menu principal automaticamente.

2. 1MENU PRINCIPAL Area de exibicao do padréao da costura

I 00 Auto-trabalho contagem
(A . o e

| Contagem de linha base
[

.‘./ I| Definir a escala
I R o EIW"LI
E :i | = | S B P r"ﬁ |Yu1c“y~ : G
Area de configuracio de velocidade dﬁ,ﬁ@tura (1 | trar
20 =

Espelho

2 Bl N E s @|‘

Area de Funcoes
Figura 2-1 Menu Principal

2.2 EXPLICACOES SOBRE AS TECLAS DO MENU PRINCIPAL

O numero de pontos do padrao Exibicdo da hora
da costura

Velocidade atual da costura 2000

Acelerar

-
I - -
Desacelerar iljililil ilil :_h

@ ﬂ E‘g ,, Il él L; | @“ Exposicao dos padroes de costura

Figura 2-2 Explica¢des das Teclas do Menu Principal

ﬁ ...... Retornar ao ponto inicial.

ﬂ ------ Serd executada em tela cheia.

ﬂ ------ Tecla para salvar os parametros.

M ------ Levantar ou abaixo o calcador.

@| ------ Ao pressionar esta tecla, a tela de posicionamento manual aparecerd e vocé podera mover

0 eixo X/Y como mostrado na tela abaixo (Fig.2-3).



MARUAL

(8
A | EETE 1 ’
2000 T —
(i
— T — -
b B LA
- T -
Myl :
==L
Figura 2-3 Tela de Operacéo Manual
@ - Pressione a tecla para abrir a tela como mostrado abaixo.

09:18:54 MAIN MENU

£ 00000 Modificar o arquivo do padrao
00r74
= _I Mudanca de dados

Novo padrao '-'1000"_|

Gerenciamento de padroes

..... Ajuste de parametros

Funcao

rYs

« 5 P
ol ¥ 9y v W)

....... Pressione para entrar na tela de operacdo automatica. As explicacdes da figura 2-3 é
demonstrado abaixo.




AUTORUN

« 5= P
B xq i Y K s

’ 00000 | / 00000 | ------ Pressione o botao para contagem de pecas / contagem de linhas base . Como
mostrado na tela abaixo

COUNTER

Increase gy
UPPER LIMIT |
Decrease 5 I
X & Kl
.>_<.100% I / IYIUU% | ...... Pressione a tecla para ajustar a escala. Como mostrada na tela abaixo.

W. 1|2|3]

(10,08 6-200%0) Decn

=1 4|5|6|
el 0]%]©)
| L]

‘Iﬁ_ ----------- Pressione a tecla para ajustar o angulo do giro do padrao. Como mostrado na tela abaixo.

10



DIRECTION

15 127 : 53

ooz 11
444 3308
x| ol 789
v om0 Y|©)

2.3 TELA DE OPERACAO AUTOMATICA

Contagem do ponto do padrdo da costura Exibicao da hora

2000
4

Velocidade da costura |

Acelerar

o = 2

Desacelerar

N ° 5 Area de operacdo e o
| H :é J Il . | I.l L = || ponto de costura
Figura 2-5 Explicacdes sobre as Teclas do Menu Principal

2.4 AJUSTE DE CONTAGEM
Pressione ‘ 00000 | / 00000 | no menu principal para entrar na tela de ajustes do contador.

£ 00000] ... Pressione para ajustar a contagem de pecas produzidas, como mostra a tela abaixo 2-6

11



12

00000|

Increase ‘} I

x|

XM 00000

vepER LIMIT |

Pressione para ajustar a contagem das suturas, como mostrado na tela abaixo.

Decre:

Increase gy

CATI)

[©N|& [
©[e|e |w

Decrease 5 I

(4

T

A X

Incrense A
ot
Decroase

£

Figura 2-6 Tela de Configuragao do Contador

g £
©
CURRENT |

Pressione para ativar ou desativar o contador

Pressione para cancelar as operagoes em suspensao.

Figura 2-7 Tela de Contagem de Suturas

Pressione a tecla para colocar o valor inicial da contagem, e entéo pressione | 4 |

para confirmar, caso ndo precise colocar um valor inicial pode apertar o botdo 4= | diretamente.

UPPER. LIMIT |

Atencdo: Antes de ajustar o valor inicial, ajuste o nimero de pecas desejadas antes ou vocé ndo conseguira

ajustar o valor ini

cial da contagem no sistema.

2.5 MANUAL DA TELA DE OPERACAO

Na tela do menu principal pressione @| para entrar na tela de operagao manual. Em seguida mova o eixo X_Y.

MAIN MEMU




BLARLAL

[ ¢

Pressione ﬂou ﬂ

para controlar a

velocidade de rotacéo /ET .

do eixo principal. I.E: l ETE [ 4 i k| Pressione a tecla de direcéo
m BT €Y t ¥ 4 para mover o eixo de X-.
ey ' ¢ .
= BTN _'

|

< s 1S

< . - T R VA

Rotagdo do eixo principal S ]

Exibir os dados do eixo | M ﬁ i’ M

Calcador para cima/baixo

2.6 DADOS DA TELA PADRAO

Se ndo houver dados ou dados selecionados o sistema exibira a tela de espera no menu de tela padrao como
mostrada abaixo.

Tela de espera

1 ;ﬁ Please select a file !

2.7 DIMENSIONAMENTO/ROTACAO/SIMETRIA
2.7.1 DIMENSIONAMENTO

[Exemplo] O desenho serd aumentado (X;120% , Y120%) sendo que o ponto central se mantera na posicao
inicial (H) como demonstrado abaixo.

[Detalhes da operacao]
@ Selecéo de escala

Pressione a tecla para ajustar

F m.u - 00000 o dimensionamento

O] ] 5] 0]l =i

-V EFEL :




@ Resumo da operacao de dimensionamento

SCALING

X

CONVERSID

¥_SCALE

{10,000 20000) Deécrense 0 o | t/ ©

O
LR R

el rrrrrrrmrmresirey

i‘f v/ K120%
........... =0 ITIID%
(i

@ Confirmara modiﬁcaiéo

LA

Bl 0 Y W

2.7.2 ROTACAO

Exemplo: o padrdo de costura sofrerd uma rotacdo de 45° com o centro de rotacdo no ponto A

C

14 [Detalhes da Operacéo]
@ Selecionando a rotacéo

. Pressione _X.SCAEE |o _ Y_SCALE separadamente
para ajuste do dimensionamento X, Y com o teclado
numeérico (X 120% e Y 120%) e com o ponto central
costura na posicao inicial (H).

. Pressione 1J| para confirmar.

Mostrara no Menu Principal o
dimensionamento selecionado

 Pressione | para entrar na tela de operacao
automatica, e mostrara que o padrao foi
redimensionado.



MAIH MENU

2000

# 00000 . Pressione A= - _|para entrar na tela
« & 00000 de ajuste de rotacgao.

'I l}: 40 ﬂ — I |

e e R
Bl XnsEy e

@ Como ajustar a rotacao

« Direcao

T
H. ] ﬂ IE_ Girar para a esquerda

wajs| o
4|56 R _|— Girar para a direita
B ll 8|9 « Ajuste do angulo de rotacéo através do teclado numérico
— @ (ajustar em 45° por exemplo).
0
« Pressione il .
=

® Retornard ao menu principal

s mawmewy |
2 S 800000] Mostrara o angulo de rotacdo selecionado
E— R
' > X100%
| >
...... — |'\r1m |
L5

) 2] 2] 2] o] ]3] e
2B E e @

@ Confirmar a modificacdo

oo awonn |
2000
[T i o m J
‘:J B 00000 » Pressione para entrar no modo de operacao

automatica, o padrao do desenho terd sido
rotacionado conforme o desejado.

, BRI

%%

RV E

2.7.3 SIMETRIA

Iﬁ

15

Exemplo: converter aimagem para a sua imagem espelho (quiral).



[Detalhes da operacao]
@ Selecionando a simetria

=g 1]

’ ves fe 00000]

o4 X100 |

X oo

— . B |

) I ) ) Y
E: IR

® Como realizar a operacdo

= | PN BIE
=44 &ls]s
i T ?89
nmwen] 400 0|”|©
4

(®Retornar ao menu principal

MAIN MENU

2000

|II:-|- F o

*% Xi00%
LY 58
“Y100%
ez (=

0] ®lnlxn]xn/8]
e XEusEs e

16

r/ \\‘\.

i ™
/ Y
i i
1
::> ] T ]
i /

\\.‘ ,/'f
x-\- ‘-\.‘_\_ J_.-/
. Pressione ~- —J:r—;."‘ para entrar na tela de simetria

* Apagando o desenho origem:

@— Apagar o desenho origem
M—Manter o desenho origem
Para este exemplo pressione ‘{IN

Direcdo da simetria:

M—Criagéo do desenho simétrico no eixo X (selecione o X
para o exemplo)

~I|—Criacdo do desenho simétrico no eixo Y

4 |
1/|— Criacao do desenho simétrico no eixo XY (selecione o X
para o exemplo)

» Pressione 1J| .



@ Confirmando a modificacao

« Pressione | para voltar ao modo de operacao
automatica, e entdao vocé notara que a imagem
sofreu as modificacdes desejadas.

O el N Y x s

2.8 BLOQUEIO DO SISTEMA E A FUNCAO DE PAUSA

O sistema de bloqueio ou pausa é realizada pressionando o botao pausa que esta no cabecote, e de acordo
com o parametro selecionado a maquina ird pausar ou bloquear o sistema Program

(1) Quando for selecionado o parametro chave normal, a funcdo de pausa na maquina serd realizada ao
apertar o botao pause no processo de costura automatica. O padrdod e costura e o sinal de pause
aparecera na tela. Como mostrado na tela abaixo.

Sinal de pausa

g iEs e

As operacoes realizadas apds o pause serao realizadas de acordo com os parametros

®

FAUSE

2) Quando o parametro de chave de bloqueio automatico for selecionado, a funcao de bloqueio
pode ser realizado ao apertar o botdo pause na tela. A interface do sistema apresentara a tela de
bloqueio abaixo.

17
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o 00000
. o EHSE P  2100%
oy

SN EES

Todas as operacoes estarao travadas para proteger o operador que for fazer ajustes no equipamento ou manutencgao;

apos soltar o botdo de pause, as operacdes serdo restauradas.
No processo automatico, ao pressionar pause, o sistema mostrara o sinal de pause esperara para realizar o corte.




3 LEITURA, OPERACAO E GESTAO DE DADOS PADRAO
3.1LEITURA E GERENCIAMENTO DE DADOS PADRAO

[Detalhes de operacéo]:

DXRE D
X
§

g ]

xra

O] @z
B NEE

®

il

LEE

« O sistema abrird os dados do padrao 1 na
area da exibicdo.

« Inicie a costura que o sistema realizara a
costura do padrao selecionado.

3.2 CRIANDO UM PADRAO DE DESENHO

 Selecione a area padrao do menu na interface.

« Se 0 padrao desejado ndo esta na area da interface,
utilize F e 'Pl para ir selecionando outros padroes.
Para o exemplo selecionaremos o dados do

padrao 1, apenas pressione 1 e o sistema abrird

0 arquivo automaticamente.

|
£

¥ E ———

0 S N JEX N Y
ER:BRIERERY

[Detalhes da operacao] :
O processo de criacao é explicado pelo seguinte processo.
iy
E

@ Pressione @

F |

i

llustracdo 3-1 exemplo de imagem

na tela principal e um menu se abrird como mostrado abaixo.

19



Pressione M |para criar um novo padrao

de desenho.

* Use o teclado numérico ﬂ para ajustar o
comprimento do ponto. A distancia entre os
pontos devera ser entre 0,Tmm e 12,7mm.

* Ajustando a velocidade.

LI Ajuste da velocidade alta da maquina.

El Ajuste da velocidade média alta.

ﬂ' Ajuste da velocidade média baixa.
;l Ajuste da velocidade baixa.

. @| Excluir os ajustes feitos.

Ap6s ajustado a velocidade, pressione Z@ para entrar na tela de criagdao do sistema,

como mostrado na tela abaixo.

® Criando um padrao de desenho

[~ |
= Nt A
t@ - -

T T T
o SI% N 2lel

Illustragao 3-2
Pressione ~"| e as teclas de direcao para mover a agulha da posicao origem para o ponto A
e entao pressione ﬂ para confirmar.

20 b. Pressione e entre na tela de ajuste do padrao do desenho (llustracao 12) .
Selecione j e entao pressione |_4| para retornar.



c. Pressione a tecla de direcdo para mover a agulha do ponto A para B e entdo pressione _Il para confirmar

d. Pressione a tecla de direcdo para mover a agulha do ponto B para C e entdo pressione | para confirmar

e. Pressione a tecla de direcdo para mover a agulha do ponto C para D e entdo pressione ‘J | para confirmar

f.  Pressione a tecla de direcao para mover a agulha do ponto D para A e entdo pressione (J | para confirmar

(A linha do padrao do exemplo serd realizada).

INFUT MODE

o | =

] =

1

llustracao 3-3 Tela de Ajustes

@ Confirmando o padréo.

LOOK-OVER

SAVE FILE

Atela de criagdo é igual a tela abaixo.

Na tela de criagdo de padrao, pressione ¢ f' | para verificar o
desenho, como mostrado no desenho ao lado.

Utilize ﬁ Je }B | para reduzir ou ampliar o desenho para confirmar
o padréo feito.

Apos a verificacdo do desenho, pressione )| para retornar a
tela de criacdo.

Na tela de criacdo, pressione | para adicionar o padrao
na biblioteca de padrées do sistema, como mostrado na
imagem ao lado.

Use a chave numérica para salvar o padréo criado na biblbioteca
de padroes. (O numero selecionado sera o correspondente
na biblioteca de imagens)

@l Excluir entrada

Apds colocar o numero desejado (numero do padrdo), pressione

ﬂl para confirmar.

Pressione X | para retornar ao menu de criacao.

21
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PR

DaRAM

ST o el
R T . T T
= N T
| -
= /|3

<

Atencao: entrar no modo somente se as coordenadas X/Y é igual a zero . Se as coordenadas X/Y nao for zero, o

30 Pites 3.0 [
00 Speed HIGH Code

00008

¢ Pressione E para a verificagdo da area do desenho.

N Foctigh

.........................

—
| sistema nao fard a verificacao de area.
—
Depois de entrar:

AEN 2810
ARy 172
b Y ol

~

Atencao: Se o ponto nao estiver no ultimo ponto da criagao, o ponto se movera automaticamente no ultimo

ponto para a maior conveniéncia da criagao.

\
|
|
|
)



3.3 GERENCIAMENTO DOS PADROES

Pressione @J e w2 | na tela principal. O sistema ird entrar no gerenciamento dos padrdes como
mostrado abaixo.

Espaco disponivel no disco P JJJJ

B__
&
B

G|
v lv v
G ———

Cel

Page|
—

L

gy

S i)

N

» Trewipane (OEGHT1 0
e e =

Fazer multiplas copias de padrdes ao mesmo tempo.

Copiar ou renomear um padrao.
Excluir o arquivo.
Selecionar todos os padrdes da biblioteca.

Alternar Disco interno/Disco externo(USB).

Pagina anterior.

Pagina seguinte.

Biblioteca dos padroes

Mostrar o total de dados do disco atual

Ao pressionar um padrdo, a pagina sera igual ao abaixo e o nimero do padrdo aparecera com uma cor diferente.

N B o] 2] ] ]

v i ne] ]

) s
L o]
W ermmm o E
e HE 4
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3.3.1 COPIAR DADOS (RENOMEAR DADOS)

Na tela de gerenciamento de padrdes, pode selecionar um padrao como na tela acima. No exemplo
abaixo foi selecionado o padrao n° 023.

Use o teclado numérico para nomear o arquivo a ser criado
FILE REMAME .(target File name)

Use o __Copymode I para copiar o arquivo origem. Se

_I“"' bt . o

| | ] . . . . R L .
. 1]2 | mantiver o arquivo origem vocé teré dois arquivos com os
mesmos dados e se vocé apagar o arquivo origem voceé tera
frem] 4|5 o arquivo de destino igual ao arquivo origem, porém com a
tormte | B2 et e 7|8 numeragao que vocé selecionou no "target file name"
0]~

« Use ﬂl para copiar dados. Se o arquivo selecionado
estad no disco interno o arquivo sera copiado no disco externo

e vice-versa.

t [@]e|o|w

Apos os ajustes pressione o | , para confirmar. Se a operacao foi realizada com sucesso aparecera a tela abaixo.

@f OPERATION
SUCCEESFUL

Se a operacao tiver algum problema a tela abaixo sera exibida.

Thee opseration s Ursccessiull
Pl chasch follcrming ponts.

11 Thair s s spaiedi b Bl Boscnl
TR TR
2 Then axwcbosrmal s ieor b

e conrechod.
3 Thee sctismial rrssrorioes s
wrilin-prolect




3.3.2COPIA DE MULTIPLOS ARQUIVOS

Esta funcao serve para realizar cdpias de varios arquivos ao mesmo tempo. Selecione os
arquivos que vocé pretende copiar como esta demonstrado abaixo.

e, (B IFinpae OGCALY]2 KN
E O VoAt shypes ¢ DOICTI4- KT1

LK)

2| &=

El
o] ] o
] ]
] os] ]
= =
B 4

woiLi
oounn

-

o}
)
=]

=
o
O

Como pode ser visto os arquivos 001, 002, 003, 019, 025 e 0,39 foram selecionado. Pressione E
para entrar na tela de cépias em massa.

:

-]

i

:
:

e
o

COPY FILE

R

—

£

|"’F|

K

* Se os arquivos selecionados estao na memoria interna da

maquina ( i'* este é o sinal da memoria interna), o destino da copia aparecera

como visto na imagem ao lado.

* Se os arquivos selecionados estdao em um disco removivel
( |¢ sinal do disco removivel), o destino sugerido da copia aparecera como

mostrado ao lado.

v
I
|

B

[

no disco destino.

. B Seforencontrado arquivos com mesmo nome no destino e origem o arquivo que esta

Mostra os arquivos selecionados.

LOCAL

EXTERNAL

EXTERNAL

4

LOCAL

=% Sehouver arquivos com mesmo nome no destino, a cépia ird gravar sobre o arquivo

25

no disco de destino se mantera e a cdpia da origem ndo sera feita.



333 APAGAR DADOS

Selecione os dados qeu vocé deseja apagar. Apds a selecao, pressione ﬁ'ﬂﬁ | e vocé entrara na tela de exclusdo de dados.

DELETE FILE

Tt Fles willl s
el

ad — Deleie.

K Caroel ]
T Pl

.
o — Tum a page,

Ho 4

4 CRIACAO DE PADROES DE COSTURA

1112113 l1al |s] |30 * Aperte “ | para confirmar a exclusao dos dados selecionados.

O ajuste da configuracao do padréo é envolvida no processo de criacdo de padrao de costura.

Comsenats oseve __ | e e
———
e 0
. 1

Ent = .-

ntrada do tipo de costura a - -—)
o /|4~

!

Verificacdo da area da costura

N
2 21%])1] 21Q 4

Area de exibicio padrao
Pressione uma das quatro teclas acima, o sistema entrara na tela, como mostrado a

tela abaixo.

INFUT MODE

Conjunto multiplo / deslocamento j:j_|

B = E_llL
il WA e E )

Conjunto em zigue-zague

26

Configurando o retrocesso da costura

Alterar a velocidade da costura

— < Baixa velocidade
? — Velocidade média

-o-ol-o-o
-
R S

ZZ| __ Aa velocidade
(Alterar o valor de velocidade no

mddulo de parametro)

Selecionar métodos de entrada

Conjunto de pontos multiplos em
retrocesso



(1) [Ajuste de entradas] - adiciona pontos, linhas, linhas tracejadas, circulos, arcos e curvas

(2)  [Ajuste de deslocamento] - adiciona transporte, transporte em retrocesso e deslocamento de costura.

(3)  [Entrada de zigzag] - Adiciona Costura zigzag e ajusta para ndo costurar em zigzag.

(4)  [Entrada de retrocesso] - adiciona retrocesso na costura.

5MODULOS DE ENTRADA DE CRIACAO DA COSTURA

Cuidado, desabilitar o levantamento do calcador do padrao, os dados podem ficar mais precisos.
Se for pressionado, a agulha ird retornar para a posicao origem assim que a agulha levantar.
(se a agulha ndo estiver em sua posicao alta, a agulha nao retornard para a posicao origem)

5.1 METODOS DE ENTRADA BASICO

Funcdodateda Explicacoes
| Transporte Funcao de transporte.
ve | O ponto pode ser adicionado a cada ponto da costura.
Ponto (A distancia entre os pontos deve estar dentro de 12,7mm)
_| Linear 2 - ponto de entrada: uma linha linear é criada entre a posicao atual (ja de
entrada) e o ponto seguinte.
C 3 - ponto de entrada: um arco, passar a posicao atual (ja adicionada) e
_l Arco mais dois pontos a ser criado.

3 - ponto de entrada: um circulo, passando a posicao atual (ja adicionada) e
Circulo | mais dois pontos a ser criado.

©

Linha com | Uma linha quebrada, conectando a posi¢ao atual (ja de entrada) e o
quebra ponto de entrada (63 pontos possiveis) é criado.

Uma curva passando a posicdo atual (ja de entrada) e o
ponto de entrada (até 127 pontos possiveis) é criado.

[~ &

Curva
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5.1.1 ADICIONANDO UMA LINHA

[Pontos de Operacao]

1) Selecione j

2)

Coloque 2 pontos: Uma linha sera criada entre a posicao atual e um novo ponto a ser criado.

[Exemplo] O seguinte padrao sera criado:

Adicédo da linha

Transporte/Deslocamento ~ _
Ne”
H Posicdo origem

[Detalhes da Operacao]
@ Pressione @ na tela do menu principal

MAIN MENU

75 o #0000
{l:\j '”Lf,ff:.??”"r—ﬂ-r:,““ Lo~ 800000 ., Pressione Ele P | na tela do menu principal.

. : |"}’ @0 X100% | O ajuste de tamanho do ponto e velocidade da costura
A L IRLE aparecera.
et '% Iv100% | S

e pressione Zﬁ para confirmar
(a distancia entre um ponto e outro deve estar entre

0,Tmm e 12,7mm)

@ Cancelar o ajuste
. Selecionar velocidade

utilizando os o tecldo numérico.

Mzl Codigo MD2 é a velocidade média alta

mp1[ Coédigo MD1 é a velocidade média baixa

;l Codigo L ¢ a velocidade baixa

(o cédigo H é o padrao do sistema)

Use o teclado numérico para ajustar o tamanho do ponto,

il Cédigo H quer dizer velocidade alta. Ajuste a velocidade



Ajustando o transporte

[ JJU JJJ

Tela de desenho de dados padrao

Alternando entre as op¢oes

INFUT MODE

|4

Tela de criagdo

Selecionando o ponto A
16:52:42 PROGRAM
[ x | 00 Jaox] 233  Weech] 3.0 Jleoint] 000 ]

Lo 0— |
~ 1A

- -

/4

2

SlL®]

I]]f’ﬁ(ly
o E|%| ) 2@ 4

Adicionando uma costura

118 :02 INPUT MODE

s Ea[e[sF

J| B ==2==s

4

Adicionando a costura entre o ponto A ao ponto B

* Pressione J

* Apds modificar o tamanho do ponto, pressione J‘ﬂ'
para entrar na tela de ajuste de comprimento do ponto

e Pressione para selecionar o modo de transporte.

_.‘._
* Quando apontar para entrar no modo de transporte.
Pressione |4 | para confirmar e retornar para a tela de criagao
de padrao.

 Verificar se foi movido para o ponto desejado corretamente.
® Pressione . para confirmar o ponto A

o Pressione ""| para entrar na tela de criacdo novamente.

* Pressione | para entrar na tela de criagdo novamente.

* Quando a seta il apontar na costura linear,
pressione |4 | para retornar na tela de criacéo.

29



e
* Pressione d para ajustar a velocidade da costura

5
Z7| —— (riaracosturana velocidade 2

3,
#Z| —— C(riar a costura na velocidade 3

|_0oo |
| HIGH |
=
’ ﬂl ——— Criar acostura navelocidade 1

5@ |
t
R

(Ajuste de velocidade da costura).

!*E!,Mil

* Pressione as tecla de direcdo para mover a agulha do ponto A
"‘l para o ponto B.

¢ Pressione “ |para confirmar o ponto B

3

@

FROGRAM

Depois de confirmar o ponto B e antes de salvar o padréo, pressione
D para entrar na tela para salvar o padréo desenhado.

T
> S% N 1©

Tela de confirmacdo do padrao

AR 2233 A WFT Pikh 98 Feod Y Fooikgh ‘| v
A 185 AV Bl Speed HIGH ek N 220mm * Pressione e |para confirmar as posicoes da
B 0 £ oonis movimentacao da agulha.

¢ Apos a confirmagao, pressione _>_<J chave para fechar a

' a tela de confirmacgao e voltar para a tela de criacao.

DA =i I

Atencao: Ao retornar para a tela de criagao, a agulha retornard ao ultimo ponto do padrao que esta
sendo criado, que no caso é o ponto B.

Armazenamento de dados padrao



PFROGRAM

2000
IE0EE

O BRI

A-Fhd
Fr
LATEY
oo

=1

DXERTD
LEEEE

MAIH MEHU

s

-

g ESEE

-
» Se os dados estiverem corretos, pressione =s#| na tela de criacdo

e isso abrira a tela para vocé nomear o desenho criado.

+ Se os dados estiverem incorretos, aperte |4 | para voltar
para a tela de criacdo, ou salve os dados primeiro para fazer
alguma modificacao.

« Pressione ié' para retornar ao ponto zero.

« Pressione !.leﬂj , € a maquina fara a verificacdo de area.

Pressione a interface da 4rea do padrao ou pressione a
chave de acionamento para a maquina fazer a costura.

31



32

5.1.2 ADICIONANDO UM ARCO

[Detalhes da Operacao]
1) Adicionando um arco Q

2) Adicione trés pontos para a criacao do arco. (um ponto passando pela posicdo atual e adicionando
mais dois pontos).

[Exemplo] O seguinte arco serd criado.

Transporte/Deslocamento

[Detalhes da operacao]

O~@®@ As etapas sao as mesmas de criacao de linha reta.
® Definir a posicao do ponto A

FPROGRAM

S T T G L
D oo o 2z W] oooos fllsoecd] icr |

N T : « Pressione as teclas de direcao para levar a agulha do
”‘ 1‘ "l ponto H (origem) para o ponto A.

4414-
Y e 4 - | » Verificar se o deslocamento foi feito corretamente.

l( lv S;J' * Pressione ﬂl para configurar ponto A.
[ ]
kab P ECIGIN]

® Selecio de entrada de arco

Girle]

I

INFUT MODE

=1 I oo _J QO O e * Pressioneatecla Q para inserir um arco.

- Z e Quandoaseta sl apontar no arco, pressione ]4| para
Oh E =|2|Z]=|2

retornar para a tela de criacdo de desenho.

© Inserindo a costura do ponto A até o ponto B.



PROGRAM

] 65 Weih] 30 o] 000 ]

[ [ 00|
K T [ TR ooca i |
o0 |

@ £

5i

; o

e

©

-»1»»

I vz

1

] N

=]

| [
% ) e 4

LOO

K-OVER

X 25

Confirmando o padrao

o0 |

N

PROGRAM

1

000
HIGH

v 52| e

et

=

=
s
= e

1

dl AN

[0 Tela confirma padrdo

=EI=EE
> == )i 2@ 4

ABX -12.2 aX 52 Pich 73 Feed Y FoolHigh
ABY 122 ay 52 Speed HIGH Code N 22.0mm
Mowe Point 00002 / 00012

Atencao: Ao retornar para a tela de criacao, a agulha retornard ao ultimo ponto do padrdo que esta

sendo criado, que no caso é o ponto C.

* Pressione as teclas de dire¢dao para mover a agulha do
ponto A para o ponto B.

» Confirme se o ponto B esté na posicdo correta.

« Pressione {Jl para definir o ponto B.

* Pressione as teclas de direcdo para mover a agulha do
ponto B para o ponto C.

. Pressione o {Jl para ajustar o ponto C.

o Pressione o ‘{"| para confirmar o desenho de arco.
Ap0s ajustar a angulagao, o sistema retornara para a
tela de criacdo.

* Depois de confirmar o ponto C e antes de salvar o padrao,
pressione | LS4 para entrar na tela e salvar o
padrao desenhado.

« Pressione ‘| e '| para confirmar a movimentacao
da agulha.

* Apds a confirmacéo, pressione X | para fechar a tela de
confirmacao e retornar para a tela de criagao.
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(D Salvando o padrao criado

e e e e e e e e e e e e e e e e e
I/ Lembrete:
I 1. Para fazer o arco é necessario 3 pontos, se fizer apenas dois pontos o sistema fard um traco linear;
|
| 2. Pode ter alguma diferenca no desenho do arco dependendo do comprimento do ponto.
|
|
I
|
|
I A
|
|
I . . -
| O ponto B pode nao ser totalmente obedecido, pois o sistema calcula o arco e pode ser que o
| ponto B ndo seja o melhor tracado para fazer o arco de acordo com o comprimento do ponto.
I
|
|
| Ponto de entrada real
| . .
' A
| [
° I
l 1
| A XS )
| ~ Ponto de costura real Ponto de costura real
{
N e e e e Y ____—tr W ___ -
5.13INSERINDO UM CIRCULO
[Pontos de operacao]
1) Adicionando um circulo ( O| )
2)E necessério trés pontos para tracar o circulo, sendo o ponto A o ponto inicial.
— e -
l Atencao: Assim que o circulo é criado a agulha retornara para o ponto de origem. Tenha cuidado para nao
se ferir quando a maquina for fazer o posicionamento.

[Exemplo] O seguinte exemplo de circulo sera criado.

==



[Detalhes da operacgao]
@O~@ A etapas 1 a 4 sdo as mesmas da linha linear.

® Posicionando o ponto A

7:18 PROGRAM
I T () TR [0 R )
o e e e

(A ] 00 |
/4 . . -
' LN '! « Pressione os teclados de direcdo e mova a agulha do

ponto origem (H) para o ponto A.

4414-
===
« Verifique se o deslocamento foi feito corretamente.

( l y' e Pressione ara confirmar o ponto
l_l.__l_[_%_ & P ﬂl P fi ponto A.
e 31 @) @)

® Definicao de método de entrada de comutacao

&ie] §

I

INFUT MODE

« Pressione | para entrar na tela de criacdo de imagem e

B\l | ee|—|C |O| :) e aperte o botao O| para inserir o circulo.
o %| = |5 %l = . Quando aSeta il estiver apontando na tecla de
“ inserir circulo, pressione |4 | para entrar na tela de criacdo
MWl é [ ] de imagem.

@ Adicionando o ponto B eC
29 : 26 Pressione as teclas de direcao para mover do ponto

A para o ponto B.

O - l'/~ t /‘ | «  Confirme se o deslocamento foi feito corretamente.

o) PR * Pressione {Jl para confirmar o ponto B.
E

f a!aq
i i "- :2:?? -.. .

e i Pressione as teclas de direcao para ir do ponto B

’ L( lv \/ para o ponto C.

=== « Assim que o ponto C for confirmado, a maquina ird

. do ponto C para o ponto A automaticamente para
_EJ g o ,M il@‘ ﬂ realizar o circulo.

| Assim que a maquina confirmar o ponto C, a maquina ira para o ponto A automaticamente. Nao coloque l
| asuamao naarea da costura para evitar acidentes.

Confirmando o padrdo

35



PROGRAM

(v 1 o0 soced] HIGH | * Pressione B»'! para entrar na tela para confirmar o padrao
."\ ‘_

O Nt A
8 ) - -
IKDEEI | “I [ ] { l' \
7 €% )Y 2@ 4

© Tela de confirmacéo do padrao

ABX 218 A 36 pitch 39 Feed Y FootHigh X ‘| v . . .
ABY 93 AY 15  Speed HIGH Code N  22.0mm e Pressione para verificar a movimentacao da agulha.
Mowe Point 00003 / 00047

,:;.’/ "“-\_ £| . Apos a confirmacao do padrao, pressione X | para

[ \ voltar na tela de criagao.

| :

\ ] ¥|

\ /

. yd

H HuE o«

Armazenamento de dados padrao

| Atencao: para fazer o circulo ou o0 arco é necessario que tenha trés pontos, caso nao seja feito |
| esta regra a maquina ird realizar um tragado linear. |

5.1.4 ADICIONANDO CURVAS

[Operacao]
1) Adicionando os pontos de Curva Q

2) Pode ser adicionado até 127 pontos ( a curva passara por todos os pontos que forem criados).

. INPUT . . PR
3) Pressione ‘e | , para delimitar o inicio e o fim da curva.

r——Ye———_———_—_—_—_—_—_—_——_——_——_——_———_——_————————— == Y
4 | Atencao: O ponto delimitado é o ponto de inicio da nova curva. |
e e e e e e o - —— —— — — — — — — —— — — — — — — — — — — — 4

5) Quando se esta adicionando uma curva, a tecla de retorno ao ponto de origem é desabilitada
para evitar erros.

[Exemplo] Serd ensinado o seguinte exemplo.

36




Analise: O padrao acima consiste de 2 curvas. Ponto F é o ponto delimitador. Pressione ‘J | para definir os
pontos A, B, C, D e E/; Pressione {Jl para confirmar o ponto F e em seguida pressione ";;‘;f| para delimitar
o fim da primeira curva.

[Detalhes da operacaol]

@ Configuracao da posicao do ponto A

09:36: 34
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® Ajustando o sistema adicionar uma curva
14 :19:06

INFUT MODE

K| oo

Y
. =

« Pressione o teclado direcional para mover a agulha do
ponto H (origem) para o ponto A.

« Confirmar se o deslocamento foi feito corretamente.

e Pressione {Jl para confirmar o ponto A.

« Pressione | para entrar na tela de selecao de padrdes.

Selecione e | a chave de entrada.

¢ Quando aseta sl apontar para a tecla de inserir
curvas, pressione |4 | para voltar para a tela de criacao.

Atencao: a tela de criacdo quando é para criar curvas é diferente, pois tem a tecla =®

para delimitar o fim da curva.

(x| 00 Jaex] 36 WPitch| 30 JPoint] 000 |

[~ ] 00 |

slfu(ela

e
@ _
e

INPUT

Pressione a tecla direcional para mover a agulha do ponto A
para o ponto B.

Confirme se o deslocamento foi feito corretamente.

Pressione {J | para definir o ponto B.

Pressione a tecla direcional pra mover a agulha do ponto B
para o ponto C.

Pressione ‘J | para confirmar o ponto C

Pressione o os teclados de direcdo para mover a agulha do
ponto C parao pontoD,EeF.

. . . . INPUT P
Depois de introduzir o ponto, pressione = | para delimitar3y
o fim da curva.



@ Introduzindo pontos F até o ponto J

[ A ] 00 | ) .

% . Sk

i | 5=
Y

Atencao apos pressionaro  "HI  para indicar o fim da curva. O padrao desenhado serd exibida na tela |

logo em seguida.

® Tela confirma padrao

AR =311 A 235 Pikh 45 Feed
ay 1L &y 13 Speed HIGH Code
i 003

Y Foottigh

W
D019

12.0mm

[« »

Atencao: ao retornar para a tela de criacao a agulha retornara para o ultimo ponto desenhado

(ponto J no nosso exemplo)

* Pressione o direcional para mover a agulha do F

para o ponto G.

Confirme se o deslocamento foi feito corretamente.

Pressione “l para definir o ponto G.

Pressione o direcional para mover a agulha do ponto
G para o ponto H.

Pressione QJl para definir o ponto H

Pressione o direcional para mover a agulha do ponto H
para o ponto J e depois para o ponto J ( ndo se esquecendo
de apertar para definir os pontos).

Pressione “l para definir o ponto J.

Pressione ";;‘;,T| para indicar o fim da curva.

Depois de confirmar o ponto J e antes de salvar o padrao,

r=

pressione ;*r! para verificar o desenho na tela de
confirmacdo do padrao.

Pressione ‘_l e 'l para confirmar a movimentacéo
da agulha.

Apos a confirmacao, pressione X | para voltar para
a tela de criagao.



@ Armazenamento do padrao

e e e e e e e = e e = e = e e e e = e = e = = e = = = E— — ————

| Atencao: se a distancia entre o inicio e o fim da costura for menor que 0,05mm o sistema unird I
: automaticamente o inicio e o fim da curva. Pressione ‘J | duas vezes para evitar que aconteca isso. :

\ /
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Dicas para fazer a curva

1. Entrada de elipse
Para fazer a elipse como mostrado abaixo, faca 5 ou mais pontos em cada quadrante da elipse.

NZ. N N2
7N [ /N
N ~/ \NZ
N\ raN 7\

2. Curva
Atencao: se o angulo da curva muda muito no desenho, mais pontos serao necessarias para fazer as curvas
mais fechadas e menos pontos serdo necessarios para as curvas mais abertas ou retas.

3. Curva arbitraria

)

4 Para fazer este efeito abaixo os pontos F foram delimitados como o fim de uma curva

Fl,




5.1.5 INSERINDO POLIGONOS

[Pontos de operacao]
1) Inserindo um poll'gonog .

2) Um poligono pode ser criado com até 127 pontos. Uma série de retas que se conectam.

3) Ao inserir poligono, o botao de retorno para origem (H) é desabilitada.

[Exemplo] O seguinte desenho padrao sera criado:

[Detalhes da operacao]

@ Configuracdo do Ponto A

. N -
o [Giicn] 30 W7o | 000 ] . Pressione o direcional para mover a agulha da posicao

sy | 86 | Speed| HIGH origem (H) para o ponto A.
| A | 00 |

’/;S t l“  Verifique o deslocamento.

s
- 7 -’! « Pressione {Jl para confirmar o ponto A.
z Y,

| [ ] )
7 %1 blel @

O] |

£}

®) Inserindo o Poligono

14 :18:47 INPUT MODE

. Pressione J para entrar na tela de selecio de

padroes de desenho. Pressione O| para inserir

o poligono

LY {EEEIE * Quando a seta L estiver na tecla de adigéo
MW“ 2 do poligono, pressione |4 | para voltar
| na tela de criacao
4]

rreee—_e—_—_ s e e = — = ~|
Atencao: assim como no desenho de curva, é necessario apertar IENLEIJT| para indicar o fim do poligono. |



® Inserindo pontos B ao ponto E

14:44: 14 PROGRAM

BT T T
o0 Lov] so_ v ooozs Moo G |
[ o0 |

-5
|3
I_I_l_l_l

| %) Blel «=

W@l

L;(l'\‘

(¥

@ Confirmando o padrdao

[ x ] 00  Jasx] 156  WPich] 30 ]
nm— stitch] 00026 | m

x|t
-l -
| | 4|\
[ ] ) T

] = 5 @e @ 5

@*‘L‘J’“l@\o

® Tela de confirmacéo

ABX 144
ABY 43 LA -1
Mo Point

AX 48 Pich 51 Feed Y Footiligh
Speed HIGH cCode N 22.0mm

00002 / 00026

H M=
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Pressione o direcional para mover a agulha do ponto
A ao ponto B.

Pressione {Jl para confirmar o ponto B.

Pressione o direcional para mover a agulha do
ponto B ao ponto C.

Pressione ‘Jl para confirmar o ponto C

Pressione o direcional para ir do ponto C ao ponto D.

Pressione o 4J| para confirmar o ponto D.

Pressione o direcional para mover a agulha do
ponto D ao ponto E

Pressione 4J| para confirmar o ponto E e em seguida
pressione I:;%T| para indicar o fim da série.

Depois de confirmar o ponto E e antes de salvar o

padrao, pressione ;p! para entrar na tela
de confirmacao.

Pressione " ﬂ para conferir se as posicdes da
movimentacao estao corretas

Apos a confirmacao, pressione X para voltar
na tela de criacao.



Atencao: ao retornar para a tela de criacao a agulha retornard para o Ultimo ponto inserido do poligono

(Ponto E, neste caso)

® Armazenamento de dados padrao

5.1.6 ADICIONANDO PONTOS

[Pontos de operacao]

1) Ajustando e adicionando Pontos ﬂ .
[Exemplo] O seguinte desenho sera criado.

BCD ¢

[Detalhes da operacéo]
@ Configuracao do ponto A

nm m- m

ﬂ

1
= - =
X 1

_|_|M _|_| <

® Inserindo pontos

IQ

INFUT MODE

Pressione o direcional para ajustar a agulha do ponto
origem (H) para o ponto A.

Confirme se o deslocamento foi feita corretamente.

Pressione {J para confirmar o ponto A.

Pressione J para entrar na tela de selecao de padrao.
Selecione °°| para adicionar pontos

Quando a seta =l estiver apontando na tela de
para adicionar pontos, pressione |4 | para retornar
para na tela de criagao.
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® Adicionando pontos do ponto B até o ponto N

@ C

14 : 57 : 5§ PROGRAM
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onfirmando o padréao

14 : 57 : 5§ PROGRAM
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® Tela de confirmacao de padrao

15:22 : 48
ABX  -16.9 AX <70 Pikeh 70 Feed Y FootHigh
ABY 0.2 aYy 041 Speed HIGH Code N 22.0mm
Move Polnt 00002 / 00015

zﬁﬂlg Kl

* Pressione o direcional para mover do a agulha do ponto A
para o ponto B.

o Pressione 4J| para confirmar o ponto B.

* Pressione o direcional para mover a agulha do ponto B
para o ponto C.

* Pressione {J | para definir o ponto C.

* Adicione o ponto C até o ponto N do mesmo modo
que 0s passos acima.

Pressione ‘{" para confirmar o padréo, e entao volte
para a tela de criagao de padrao.

. Depois de confirmar o ponto N e antes de salvar o padrao,

pressione [FJ| parair na tela de confirmacdo de padrao.
Q» !

. Pressione ‘| ' para verificar se a agulha estd
movimentando nas posicdes corretas.

Apds a confirmacéo, pressione X para fechar a tela de
confirmacdo de padrao e retorne para a tela de criacgéo.

| Atencao: ao retornar para a tela de criagao, a agulha ird se mover para o ultimo ponto criado |

|

ponto N, neste caso).

® Armazenamento de dados padrao
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5.1.7 ADICIONANDO CODIGOS

[Pontos de operagao]

1) Adicionando o cédigo (@)
2 ) Selecione os cédigos de acordo com a lista a seguir:

Cddigo Abreviado Funcéo
TRIM Corte de linha
UsTP Parada de agulha superior
DSTP Parada de agulha inferior
2HP 2° posi¢ao origem
EA3 Costura de reforco

[Exemplo]: Com o seguinte padrao, iremos adicionar <USTP> entre as duas linhas retas

[Detalhes da operacao]
@ Posicionando o ponto A

« Pressione o direcional para levar a agulha do ponto

. origem (H) para o ponto A
| T |

@ * Verificar se a movimentacao foi feita corretamente

4-&1-&-«
& * Pressione {Jl para confirmar o ponto A

14 :18:47 INPUT MODE

Pressione | para entrar na tela de selecdo

; ( °
Bl —|ee|—|C CJQ ﬂ| de padrdes. Selecione Q'
5] %| = %l = « Quandoaseta e apontar para adicionar
M‘W“ é D I?oligono,. ar?erte ]44' para voltar para a
| area de criacao.

{ 45




® Adicionando o ponto B ao ponto C

PROGRAM

[ oo __Jo] o5 m m

o0

@ J’@T 'l‘

o “
= . :
B 11
= ===

_JJLJJJJ%

@ Introduzir os dados de codigo em C o ponto (USTP)

FPROGRAM

51:29:25
[ < [ o0 Tesx] 06 [eich] 30 Weon] 000 |
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® Selecionando USTP

15:30: 20 SET CODE
X | AFUNC A-FUNC
USTP I DSTP 010N 01 OFF
A-FUNG A-FUNG |
TRIM I 02 ON 02 OFF
A-FUNC A-FUNC
03 ON 03 OFF
2HP
A-FUNEC AFUNC
04 ON 04 OFT
A-FUNC A-FUNC
05 ON 05 OFF

46

@ Armazenamento de dados padrao

- Pressione o direcional para mover a agulha do ponto A
para o ponto B.

- Confirme se a movimentacao esta correta.

- Pressione “l para definir a posicao do ponto B.

- Pressione a tecla de direcdo para remover a agulha do
ponto B ao ponto C.

- Pressione {Jl para definir o ponto C.

* No ponto C apds a confirmacao, pressione @|
para adicionar um cédigo no ponto.

* Pressione YSTP |

» Pressione d | para confirmar o cédigo.
(O levantamento da agulha ). O sistema ird retornar
para a tela de criagao.

Pressione o direcional para ir do ponto C para o ponto D.

« Confirme a movimentacao.
« Pressione 4J| para confirmar o ponto D.

* Pressione o direcional para mover a agulha do
ponto D eE.

« Pressione {Jl para confirmar o ponto E.



5.2 ADICIONANDO APLICACOES

Vdrios tipos de costura, incluindo costuras de reforco no inicio e fim, travete, costuras multiplas,

zig zag. E varias outros tipos de costura podem ser criadas facilmente combinando os tipos basicos
de costura.

Atencao: travetar, costuras multiplas, costuras em deslocamento e zigzag nao podem ser
combinadas com adicao de pontos.

Explicagdes de fungao

Costura de él Costura de reforco Inicio/Fim

reforco D| Sobreposicdo da costura de reforco

Costura il Costura mutilplas (Especificacdo com os pontos)

multlp!as y El Costura mutilplas (Especificagdo com os pontos)

(especificacoes =

como _l‘: Costura multipla em retrocesso (especificacdo com o transporte)
transporte = | Costura multipla em retrocesso (especificacdo com os pontos)

Deslocamento T|
de costura

Costuraem M

zig zag

5.2.1 COSTURA DE REFORCO (INiCIO E FIM)

[Exemplo] Faremos uma costura em linha reta com uma costura de reforco (de trés pontos) no inicio e no fim.

A linha mais grossa no desenho representa a costura de reforco.

[Detalhes da operacao]
@ Posicionando o ponto A

PROGRAM

-mm peel_ai_ Qe pooc] Hic J . Pressione o direcional para mover a agulha do
.. ] : t ponto H (origem) para o ponto A.
L2 A
h 2 L 4

« Confirme o movimento de deslocamento.

= ..:;!ﬁ.

=
1 l \ * Pressione “l para confirmar o ponto A.

J
N 72

EEEE
| Eg|H 9]E

le]

(%
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® Adicionando areta

* Faca uma Linha reta como explicado no inicio do manual.
/ { -
.=} B °'J_ F O O e * Pressione | para inserir a costura de linha reta.
Oh AEEME R
- —— £
: T T ’j * Pressione para inserir.a costura de reforco.
il i) =)

* Pressione @ para ajustar os detalhes da costura de reforco.

® Ajustando os detalhes da costura de reforco
* Os detalhes séo ajustados nesta tela.

Os detalhes da costura em reforco é| (inicio/fim), o inicio |/| |

(modo N). Pressione S.8TITCH para ajustar o inicio, e use o

15:48:40

e E ]

i 1/2|3
oo T R

4|5/6| .

teclado numérico para ajustar para fazer pontos.

Tecla de inicio |/1 (modo N), pressione _E:STITCH |euse

sswai|3 -9 1]&'2' o teclado numérico para ajustar 3 pontos.
4%

—— _I/J L/l ,/V I/VI EIZI@I * Pressione.

E,SHTCHI 3 (09}

* Atelaretornara para a tela de selecdo de padrao.

X #
- —, ¢ Pressione ]il

@ Adicionando o Ponto B
15:51:54 PROGRAM
[ < | 00 Jasx] 200  [vich| 3.0 o] 000 |
[ v | oo | stiteh| 00025 Jllspeco] HIGH |

Lo ] 00 * Pressione o direcional para mover a agulha do ponto
— ’//'~ 1 " | A para o ponto B.

- |  Confirme a movimentacéo.
L s 4 |

_'E:I l _( l yj * Pressione “ | para confirmar o ponto B.
- [
B

=l2] ) 2l@ ¢

@ Salvando dados padrao

1 Sobre a configuracdo da costura de reforco
M Modo V: A costura de reforco é realizado um vez
M Modo N: A costura de reforco é realizado duas vezes
M Modo M: A costura de reforco é realizado trés vezes

M Modo N: A costura de reforco é realizado quatro vezes
2 Configurando o numero de pontos

Pressione  s.s1meH ou ESTITCH | | e use o teclado numérico para ajustar a quantidade de

48
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pontos da costura de reforco.
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522 Costura de reforco em uma figura fechada

[Exemplo] O seguinte padrao sera criado.
A B

Um retangulo serd feito com uma costura de reforco de
trés pontos feitos no fim da costura.

[Detalhes da operacao]
@ Definindo a posicdo do ponto A
® Método para a adigao do exemplo acima

09 :33:00 INPUT MODE

Faga um retangulo sai do ponto de origem H e comece no
ponto A da forma que foi explicado anteriormente
neste manual.

o] -

Qk%%azﬁ

R

|

~
N
(@)
|-

o Adicione um retangulo pressionando O| .

71

N
E

Pressione D| para que faca uma costura de reforco.

* Pressione JE‘ para ajustar parametros da
14 costura de reforco

Fl

® Ajustando os parametros da costura de Reforco

REPEAT ¢ Os parametros sao ajustados nesta tela ao lado.

s élﬁ ] Os parametros sao D| (costura de reforco em um
padrao fechado), Modo da costura m | ,eo0
HIM AT .- | :_- .. 'I_| |_l

RATINCH 3 (0—9

nuimero de pontos.

9' * Pressione “l para confirmar.
@ ¢ Retornard para a tela de ajustes de costura

lﬂ ¢ Pressione X| para confirmar os valores.

¢ Osistema retornara para a tela de criagao

QHEH
NICAALS

@ Inserindo os pontos B ao ponto D

49
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® Salvando dados padréo

Pressione o direcional para mover a agulha do ponto
A para o ponto B.
Pressione {J | para confirmar o ponto B .

Pressione o direcional para mover a agulha do ponto
B para o ponto C.

Pressione ‘J | para definir o ponto C .

* Pressione o direcional para levar a agulha do ponto
Cao ponto D.

e Pressione ‘Jl para confirmar o ponto D.

4
Atencao:
| 1 Numero de costuras de reforco sobrepostas
, , , No modo de sobreposi¢ao indica o nimero de sobreposicoes.
2 Numero de pontos de sobreposicao
| Numero de pontos de cada secdo de sobreposicao (o valor pode ser ajustado de 0 a 9).
\ _ _ _ _ _ _ElR &b
5.2.3 COSTURAS MULTIPLAS
Tibo Tecla Dados da Imagem >
p <5 el Explicagoes
Dados do - (é Costura na direcdo da seta e
Transporte = <: — ha transporte sem costura.
Multiplos i
Q Costura na direcao da seta e
Costura El G 0s pontos s&o todos conectados.
1 Costura em retrocesso tem
Dados do — : direcao alternada e sao
Costura Transporte = Q : conectados através do
multiplas transporte.
em A t t t
costura em retrocesso tem
retrocesso Costura El ) direcao alternada e sédo
conectados através do
transporte.
Atencao: (... ) indica apenas transporte (___) indica pontos de costura.




