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Capitulo 1 - Descricoes Gerais

Obrigado por escolher a maquina de Bordado Lanmax. Por favor, leia atentamente este manual
para obter um melhor aproveitamento da maquina e opera-lo corretamente. E mantenha este
manual bem conservado para utiliza-lo futuramente caso necessario.

1-1 Adverténcias e Precaucdes

Aviso

ﬁ Durante o funcionamento da maguina, nédo tente abrir a cabeca ou a caixa de
Perigo controle da maguina. Pecas em movimentos podem causar ferimentos graves
e a alta voltagem pode ser fatal.

@ Proibido N&o exponha a maquina na umidade, gas venenoso, agua e poeira.

@ Proibido MN&o restaure ou opere se a maquina estiver vibrando, pois isto pode causar
danos na maguina.

A Aviso Por favor, obedeca a todos os avisos e medidas de seguranca, pois isto pode
salvar a sua vida.

A Aviso Atela de LCD é fragil. N&o utilize materiais rigidos para tocar na tela.

A Aviso Se a lampada do drive do disquete ou do USB estiver ligado, nio retire-os
da maguina.

A Aviso Iremos adicionar o apéndice se necessario. Se houver alguma diferenca entre

o0 manual e o apéndice, siga 0 apéndice.

No Transporte

A Aviso MN&o segure o cabo se a maquina estiver se movendo.
A Aviso Por favor, respeite todos os avisos e medidas de seguranca para preservar
a sua vida.
A Aviso Sobrecarga pode causar sérias perdas.
Instalacao

A Aviso N&o obstrua a ventilagdo do equipamento, risco de incéndios.

Aviso Tenha certeza que a instalagao foi feita corretamente.

Notice N&o exponha a maqguina na poeira, umidade e gases inflamaveis.
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Conexao do Cabo

Proibido N&o teste o isolamento do circuito.

Proibido N&o cologue muitos equipamentos em apenas uma tomada.

Aviso Tenha certeza que o cabo esta em boas condicdes.

Aviso O cabo da comunicacdo e o cabo de forca devem estar separados.

Aviso Todos os cabos devem estar fixos corretamente. Nao force nenhum cabo para

preserva-los. Se possivel, cologue protecdes para que ndo haja nenhuma forca
gue possa rompé-las ou danifica-las.

Aviso A maquina deve estar aterrada. A resisténcia ndo deve ser superiora 1 Q.
Operagao

Perigo MN&o opere a maguina se a mesma estiver danificada.

Proibido N&o togue em nenhuma parte moével da maguina se a mesma estiver em

funcionamento.

Aviso Tenha certeza de que o fornecimento de energia esteja normal. Utilize
estabilizador que consiga estabilizar a energia entre -10% e 10%.

Aviso Em caso de problemas, por favor verifiqgue a causa do problema e s6 volte a
operar a maquina se o problema for resolvido.

Aviso A fonte de alimentac&o tem uma protec&o de sobrecarga. E ha trés minutos
de intervalo para que a maquina possa ser utilizada novamente.

Manutencéao
Se for necessario abrir a tampa do cabegote da maguina, desligue-a primeiro.
Perigo E devido a poténcia da maquina espere cerca de um minuto antes de fazer a
manutencao.
Aviso As placas de circuito podem ser danificadas por estatica. Técnicos nao

capacitados ndo devem desmontar as placas de circuito.

Aviso Se a maquina estiver inativa por um tempo, os usuarios devem ligar a maguina
regularmente (uma vez a cada 2 ou 3 dias, por mais de uma hora por vez).

Aviso Se a maquina ficar inativa por muito tempo, os operadores devem fazer uma
revisdo da maquina antes de liga-la.
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1-2 Principais Especificagoes

- Painel: O painel é de 5.7 TFT,

- Preciséo: A precisao minima é de 0.1mm;

- Tamanho do ponto: O ponto pode variar de 0.1mm ~12.7mm;

- Capacidade maxima de memdria: O maximo é de 200 (0 maximo é de 190 quando a maquina
estiver com a biblioteca de fonte instalada);

- Capacidade maxima de pontos do projeto: O sistema de memdria pode armazenar até 2.000,000
pontos;

1-3 Principais Funcoes
1. Desigh para colocar e retirar projetos da maquina e atualizacbes do software é feito
através de USB.

1) Colocando projetos através do USB
O Computador pode ler varios tipos de projetos do USB como a TAJIMA DSB, TAJIMA DST.

2) Projetos da Maquina para o USB
Projetos na memdoria do computador podem ser passados para um USB. Os projetos passados
estédo em formato TAJIMA DBS, nas quais podem ser transmitidas via internet.

3) O software BECS-328 pode ser removido através do Disquete/USB.

2. Inglés, Chinés
O operador pode colocar a maquina em Inglés, Chinés ou Portugués. Apds a selecao, o usuario
pode mostrar a lingua selecionada através de uma operacéo no teclado. A operagéo do teclado
usa logos para evitar o excesso de palavras ho painel.

3. Ajustando a Velocidade
Avelocidade do eixoprincipal pode ser alterada manualmente, oupode ser alterada automaticamente
com o tamanho dos pontos durante o bordado.

4. Corte
A maguina pode cortar a linha manualmente atraves do teclado, ou pode ser feito automaticamente
durante a troca da cor ou no fim do bordado. (Exceto em maquinas sem o dispositivo de corte)

5. Detector de Quebra de Linha
Durante o bordado, a maquina ira parar automaticamente e a luz vermelha ira acender no cabecote
onde a linha quebrou ou que a linha acabou.

6. Funcéo da Troca de Cor
Durante o processo de troca de cor, a maguina pode alterar a cor manualmente, ou mudar a cor
automaticamente de acordo com a cor.

7. Repeticéo do Bordado
A maquina pode aumentar a produtividade através da repeticéo do bordado, na qual pode ser
utilizando com o bordado ciclico. E isso pode ser utilizado tanto para repeticao inteira do bordado
quanto para a repetigéo parcial, e criar novos desenhos através da opgao “COMBINAR” no menu
de gerenciamento.

Manual de Instrucdes | Lanmax



Manual de Instrugdes

8. Bordado Ciclico
A maquina pode também aumentar a produtividade pressionando a tecla de bordado ciclico, na
qual a maqguina automaticamente ira bordar o mesmo bhordado assim que o bordado atual for
finalizado.

9. Combinando desenhos
Um novo desenho pode ser criado através de uma combinacgao e alguns desenhos com diferentes
proporgdes, angulo de rotacgéo, diregcao do desenho e distancia relativa, na qual é chamado de
desenho combinado e este tem a extensao PAR. E isso pode ser bordado de uma vez sé.

10.Agrupando um desenho

A. Agrupando um desenho pronto para o Bordado.
Apos selecionar um desenho normal e ajustando os parametros (como o tamanho, proporgao,
angulo, direcdo do desenho e repeticéo), o computador pode compilar um bordado pronto para
bordar para um novo desenho.

B. Agrupando um novo desenho
Também, o computador pode compilar um desenho combinado pode ser compilado em um novo
desenho.

11. Editando um bordado
Um desenho pode ser editado ponto por ponto (ou por um grande quantidade de pontos continuos).

12. Corrigindo o Bordado
Esta funcao serve para correcéao manual de ponto ou em caso de um rasgo no tecido e que vocé
precise remendar, onde a maguina para para vocé fazer o ajuste ou o remendo. E assim que for
concluido o reparo basta pressionar a barra de acionamento e 0 quadro voltara para a ultima
posicao para continuar o bordado.

13. Ajustando a Parada
Para varias maquinas esta funcao pode fazer com que a maquina pare corretamente, onde o eixo
principal para nos 100 graus.

14. Salvar e armazenar o ponto de origem do desenho
Esta funcao pode salvar e armazenar o ponto de inicio de um desenho, ao invés de, manualmente
e repetidamente mover o quadro até achar o ponto de origem de um desenho quando seleciona-lo
novamente.

15. Borde o limite do desenho, o “+”, e algumas linhas de localizagao
Borde o limite dos desenhos para se localizar mais convenientemente. Borde o “+” no ponto atual
para se localizar mais convenientemente.
Borde algumas linhas de localizagao para se localizar mais convenientemente.
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16. Testes e manutencies rmecanicos
Esta funcdo pode facilmente encontrar mal funcionarento cuando fizer a manutencdo ou testes,
ohoe consiste em teste no computador, teste no encoder, teste da welocidade do eixo principal,
teste de pegas da macuing e a parada do sxo em gqualguer posicao e eto.

17. Salvar e Armazenar Pardmetros
Esta funcdo e para comidnar o padrdo com o pardmetros oo bordado selecionado como & cor
sequencia, direcdo do padrao, angulo de rotcdo e repeticao, efc. para reduzir as wezes gue ternos
e ajistar os pardrnetros.
Eapituln 2 - Nome das pecas sobre o sistema de controle eetrénico
2-1 Confrole de Operagdo do Painel

Aimagem abaixo é o Painel da Maquina:
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No. Display Nome
1 Tela LCD Tela de informacéo das operacdes.
2 Teclado Numérico | Usado para selecionar o menu ou parametros.
3 Mudanca do
estado do bordado| Pressione esse botéo para retroceder ou avancgar o
(Bordado Inativo) | bordado na tela.
4 Troca de cor e Pressione esse botao para mudar para troca de cor
iniciar o modo de | automatico ou manual.
troca de cor
B Troca de cor Pressione para selecionar as cores.
manual
6 Rotacao do Pressione essa tecla para mudar a dire¢éo do bordado.
bordado
7 Corte de linha Quando a maquina parar, pressione para cortar a linha.
manual
8 Voltar ao ponto Com essa funcao, o quadro pode voltar para a posicéo
inicial anterior. Quando uma cabeca para e as demais continuam
bordando, é possivel voltar para terminar o bordado.
Essa funcao também permite voltar ao ponto inicial.
9 Retornando ao Depois de parar ho meio da operagao do bordado,
ponto de parada | pressione a tecla de mudanca de quadro para mudar o
do bordado gquadro para fora (para remendar pano). Apds a concluséo
de remendo de pano, esta funcéo pode fazer a troca de
quadros para o ponto de parada.
10 Parametros do Pressione esta tecla, em seguida, os parametros serao
bordado exibidos.
il Sinal numérico Altera o movimento para positivo ou nhegativo (+/-).
12 Delete Pressione essa tecla para limpar a selecao ou o registro
de bordado.
13 Tecla de selecéo | Pressione essa tecla para selecionar a agulha de 10 a 12

de agulha
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14 Botédo do giro Pressione o botéo para fazer os eixos principais girar para
os 100°.
15 Sair Pressione esse botdo para sair da operacao
correspondente.
16 Confirmar Pressione esse botdo para confirmar ou cancelar o
bordado bordado.
17 Enter Pressione esse botao para confirmar a operacao.
Movimento A direcdo da moldura move de acordo com o sentido da
18 manual do tecla. Pressione a tecla central para mudar a velocidade do
quadro movimento do quadro entre alta e baixa.
19 Ajuda Pressione essa tecla para exibir ajuda.
20, 21 Ajuste de Pressione para reduzir ou para aumentar a
velocidade velocidade!
22 Assistente Pressione o botéo para entrar em parémetros.
23 (Gerenciamento Pressione essa tecla para gerenciar o USB conectados
do USB na entrada.
Gestao da Pressione para entrar na tela de gerenciamento de
24 memdria de memdoria dos projetos, que inclui *Selecionar Desenho’,
design ‘entrada USB’, mostrando projetos e criando hovos.

2-2 Operacao do Movimento da Barra e o Botao do Eixo Principal

1. Operacédo da barra (barra de bordado debaixo da mesa)

Status Parado: puxar a barra para a direita para comegar a bordar (incluindo bordado inativo
em velocidade alta ou baixa) e puxar a barra para a esquerda para voltar (incluindo bordado
inativo em velocidade alta ou baixa)

Estado corrente: puxar a barra para a direita até o fim para bordar lentamente e solte para
velocidade normal e puxar a barra para a esquerda para parar de bordar.
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2-3 Mudar para Cerzir (Automatico)

1. Detector de guebra da linha ndmero 3

Ha um interruptor em cada cabeca da magquina. Quando a chave esta para cima esta cabeca estano
modo de bordado manual, e guando se esta no meio esta cabeca esta no modo cerziriautomatico),
& quando esta para baixo esta cabeca esta no modo desligado.

2 Detector de Quebrade Linha Nimero 2

Em cada cabeca da magquing, ha um interruptor, e ele pode ser movido com a mao para cima,
para o meio ou para baixo, mas ele 50 para na posicao do medio ou para baixo, Quando a chave &
empurrada para cima, note que ele ndo poderaficar nessa posicio e a lampada estara em vermelho.
0 gue significa que esta cabeca esta no modo de cerzir {automatico). Alem disso, enquanto fio
quebrar durante o bordado, a lampada automaticamente muda para vermelho, Quando a chave
esta na posicio do melo, a cabeca esta no modo automatico se a lampada estiver vermelha, ou
esta cabeca estara no modo de bordado normal, se a lampada estiver verde, Quando a chave 2
empurrada para a posicao para baixo, a lampada ficara desligada, o gue significa que esta cabeca
esta desligada. Quando a chaye & empurrada de baixo para a posicio do meio, a luz sera verde e
a cabeca estara no moda de bordado normal.

Capﬂulu 3 - Como Iniciar o Bordado

3-1 Resumo

3-1-1 Status do Sistema dos Trabalhos

0= status de trabalho do Computador da maguina de bordar pode ser dividido em 3 estados:

1 Status de Preparacao

AGULHA: COR: MEM LIVRE: VELOC:
H | 3239318 |

Caracteristicas: maguinaparae o fcone " " piscaem wermelho
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2 Status de Confirmagao do Bordado:
AGULHA: COR: MEM LIVRE: [VELOC:

1 R 499318

Caracteristics maguina parae icone ' gparece werds

3 Status da Maguina em Funcionamento

A GULHA: COR: MEM LIVBE:| VELOC:
i | 490318 |

Cluando a maguina estiver trabalhando , oicone " | " estaraem movimenta
Ay

Como altemar entre o8 estados de trabalho acima?

I

1. Mo estado de preparacio, al%s seledonar os projetos, pré-bordados e definir os
| i

parametros, primeiro pressione ateda " g pressione " chave, agora a maguina esta em
estado de confirmacgao bordado. Finalmente, puxe a barra de bordado para a direita para bordar, o
que significa gue a magquina esta em estado de fundonamento.

2. Noestado de funcionamento, puxar a barra para a esquerda para parar, agora a maaguina
esta em estado de confirmagao de bordado (Novaments, puxe a barra para a direita, a maguina
entra em estado de fundonamento de bordadao).
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para liberar status de confirmacio bordado, agora a maguina entra em estado de preparacio

3-1-2 Oslicones naParte Inferior do LCD para Mostrar as Informactes do Bordado
Ma parte inferior do LCD naimagem principal, ha 10 icones para mostrar informacdes de bordar,
que o= significados =30 oS seguintes:

U

N

L1 L

-

S A maguina esta em troca de cor.

A maguina esta no modo de confirmacac do bordado.

S A maguina esta no estado de preparacac.
CAmaguing esta no modo de troca de cor automatica.

/| A maguina esta no modo de troca de cor semi automatica.

- A maguina esta no modo de troca de cor manual,

- Amaguina esta em modo de bordado normal.
CAvancar ou retroceder o desenho no painel em alta velocidade (bordado inativo),
CAvancar ou retroceder © desenho no painsl em baixa velocidade (bordado inativo).

CGiro do sentido do desenhio,

- Alta velocidade do quadro.

- Baixa velocidade do quadro.

- Posicionamento do eixo a 1007
S A maguina esta parada em erro.
A maguina esta bordando em salta ponto.

S Clebra de linha

A maguina terminou o bordado do desenhio,

Manual de Instrugdes | Lanmax
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g. |1= |: Chdmero & um pio jeto de pré-bordado.

9. \y CArnacuing esta emn rmovimento.

l CAnACUing esta parada.

SO

10" |: Bordado emn ciclo,

3-1-3 Descrigdes de Status do ftem do Menu

Ainterface do computadar do usuario term um maonte de menus, gue exibem as formas de operacdo
oo teclado. Geralmente, um ndmero sera exibdo na parte da frente do itermn do menu, que e o
hlrmero de seriedo itemn domenu. 52 ondmero e su st do por @ oitern do menu ndo pocem
ser inseridos. (O pardmeto ndo pode ser definido ou nao e funcional na configuracao atual) Se

] [ L] E
urn itern oo menu temum O , Uma senha e necessara para entrar nee.

3-1-4 Como Bordar pela Primeira Yez?

A rnaduina bordadeira confarne projetadas na log. Antes cue uma howa macguina seja usada
hormalmente pela gimeira vez, o compuiador deve inicializar os pardmetros (ver capliulo12). Em
SeCiuica, todos os packdes de memoria dewvern ser apadados (vep o Caphulo 13), outra vez, de
ehtraca nodesenhodesejacd pgara oarmazenarmento na memndia iconsulte a seccdo 3-2). Depois
cisso, woce pode selecionar um desenho na memdia e confirmar o desenho a ser bordado (wer
SecAn 3-4). Agora, & maguing entra em estado de confirmacao de bordado. Hnalmente, puxe a
barra de bordado para a dreita para comecar a bordar o desenho.

3-2 Infroduza um Projeto na Memdria pela Entrada USB

Leitura padrdn de desenhos na mermcia do disco USE podemn ser realizadas fanto nas operacies
de "GERENCIAMENTO DE DISCD "USE' e "Gestdo do Desenho”.

Inseriv Propto usando um Penckive pela porta LUISE. O sisterna tem uma porta USE, para que
possa s conectado um dsco USE. Moce pocde inserir oy desenhar diretamente pelo disco
LISEPenckive).

OperacAo 1 (Pela operacdo de "Gestdo do Disco (LUSE)"

1. Pressione atecla” E] (e estado de preparacao do ordacs), ocomputadcor mostra a secuinte
tela:

R EHULAREN T 1= DINCO (USS)
1% (TRTA THSCXD

(Z) LER.A MENORIN

(3} GRAVAR PARA DISCODEE

) EXCLLLR

P FORIAAT 730K

{5 FORMAT 1440

(7} NSTALAR ALFASETOS

G EXCLUR AL 1A

T POESLAL FAL A Ay

(8 JHCLIIR DESEMHODG SoMPUTADOR.

PLELIA MUVIR, ENIER AUELLAR Wtanual ds hatuedes | Lanmaz
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2. Pressione {‘f L ou o botdo numérico “2” para mover o cursor para “LER A MEMORIA”, e
entdo pressione o botéo:

GERENCIAMENTO DE DISCO (USB)

(1) LISTA DISCO

(2) LER A MEMORIA

(3) GRAVAR PARA DISCO (DSB)
(@) EXCLUIR

(5) FORMAT 720K

FORMAT 1.44M

(7) INSTALAR AT FABETOS

EXCLUIR ALFABETO

(@) FORMAR PAI AVRAS

(10) INCI DIR. DESENHO.DQ COMPUTADOR

FLECHA: MOVER; ENTER: ACEITAR

3. ATela LCD exibira o nome do arquivo USB, e depois va de acordo com o solicitado.

4. Selecione um padrao de disco e pressione a tecla “

5. Entao ira exibir o numero minimo de desenho na memdéria que ja esta disponivel (sugiro que vocé

use), se vocé concordar, em seguida, confirme pressionando a tecla em seguida, comecgar
a ler. Se ndo, em seguida, pressione as teclas numeéricas para introduzir o niumero do projeto
selecionado, se 0 numero que vocé colocar der conflitos com o numero da meméria, entao vocé

deve inserir um novo numero e pressione para confirmar.

6. Para expandir os pontos de satin, Pressione @ para selecionar “Sim” ou “Nao”, e pressione “
" para confirmar.

7. Se vocé selecionar “SIM”, vocé deve digitar o valor ampliado de X e Y para todos os pontos de
cetim de design.

8. Entdo o arquivo padrdo comeca a ser transmitido do disco para a meméria da maquina, e a

operacgao termina.
Operacao 2: (pela operacéo de “Gestéao do Desenho”)

1. Pressione a tecla (em estado de preparagao do bordado), o computador mostra o seguinte:

Manual de Instrucdes | Lanmax
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GERENC L AMEXNTO D2 DESENHD
(DSELECAC DE DESENHO PARA BORDAR.
@VER DESENLO NA MLMOR

¥ (BLER DISCO
EICO AR
BEDITAR
(BEXCLUIR
FHDIVILIR
(BIUNIR
@COMBINAR
GIEXCLUIR TUDO

FLECHA:MOVER, ENTER:ACEITAR

=

2 Pressione @ (!}J " ouU a tecla numérica "3 para mover o cursor para a opgao "LER

DISCC", entgo pressione atecla ™ |:

3. O LCD exibira o nome do arquivo em LISE, em seguida va de acordo com a solicitacio.

4. Selecione um disco padrao e pressione a tecla "

5 Sera exibido o ndmera minimo de desenhos gue esta digponivel na memdoria (sugiro gue

escolha este para usar), =& concordar, entao confirme pressionando atecla ™ =, entdo comece
aler Sendo, pressione a tecla numérica para introduzir o ndmero do desenho selecionado, se
O ndmero gue voos inseriu conflitar como ndmero na memdaria, entao vocs deve inserir um novo

namerc e pressionar a tecla @ para confirmar.

6 Para expandir o ponto de satin pressione a tecla (\@ para selecionar "SIM" ou "MAC", e

pressione a tecla para confirmar.

7. Se yoce selecionou "SIMY, vocg deve inserir o valor ampliado do X e Y para todos os pontos
de catim no projeto

8. Entao o arguivo padrao comeca a ser transmitido do disco para a memdoria da maguing, e a
operaciao termina

3-3 Preparacao Antes de Bordar

A definicio do conteldo abaixo deve ser acabada ou terminada antes de bordar no estado de
preparacao do bordado. Tal como: (1) troca de cor automatica ou troca de cor manual, gue &
paratrocar de cor automaticamente quando ha um codigo de troca de cor durante o bordado ou
mudar a cor manualmente depois que a maguina para. 2) Inicio automatico ou inicio manual,
gque & iniciar automaticamente ou manualmente depois da mudanga de cor automatica, e se a
mudanca de cor for automatica, a cor da linha deve ser definida. (3) Além disso, & necessaro
definir a direcao da figura (veja no Cap. 6), o angulo de rctagio da figura, proporcio de tamanho

& nimero de repeticio do bordadol veja no Cap. 12).

Manual de Instrugdes | Lanmax
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3-4 Selecione um Padréo para o Bordado e Confirme para Bordar o Padrao

1. Descrigbes de Salvamento e Restauragéo do Ponto de origem padréo.

(1). O Significado de salvar e restaurar o ponto de origem padréo

Isso significa salvar o ponto de origem de um padréao para deixa-lo longe do reposicionamento
ao bordar os mesmo padrdes (pode haver outro padrao para bordar entre eles).

(2) A pré-condicao de salvar e restaurar o ponto de origem padrao.
A funcao pode ser realizada até o ponto zero da maquina (ou ponto zero do quadro) estar
definida ou disponivel (O método de definicdo é apresentado na sec¢éo 12-4)

(3) Os principais pontos devem ser explicados e notados

Ponto 1: quando selecionar padrées, havera um rapido “SEM O PONTO ZERQ, NAO E
POSSIVEL SALVAR A ORIGEM” se vocé néo tiver configurado o ponto zero da maquina, entéo,
por favor configure, e a fungao podera ser realizada (veja segao12-4 para saber como configurar
0 ponto zero da inaguiia.)

Ponto 2: quando selecionar padrdes, se houver um “*” (asterisco) atras do numero criado
(significa que o padrao foi salvo), e se a posi¢éo atual néo estiver de acordo com a posigao que
foi salva, entao havera um aviso imediato: “PRESSIONE [HOME] E RETAURE A ORIGEM”, e 0
ponto de origem padréo podera ser recuperado. Em outro caso nao tera aviso.

Ponto 3: sugerimos que faga como na sequencia seguinte, se vocé usar a fungéo de salvar
e restaurar o ponto de origem padréo. primeiro, selecione um padrao, depois, mova o quadro
para achar o ponto de origem padréo, e por ultimo, confirme para bordar, salve e armazene 0
ponto de origem padréo de acordo com a solicitagao.

Ponto 4. O ponto de origem padrao que foi encontrado pelo movimento do quadro, n&o
sera salvo e nem armazenado depois de bordar.

Ponto 5: Se o0 ponto de origem padréo foi salvo e armazenado, ele pode ser util para a
funcéo de retorno de energia. Quando a energia for desligada e o quadro foi mexido, faga avanco
do desenho no painel em alta velocidade até o ponto desejado e continue bordando.

2. Explicacdes sobre como salvar e armazenar os parametros do bordado

Ao confirmar um bordado padréo, a maquina pode salvar e armazenar os parametros
do desenho para uso posterior. Os parametros séo: direcéo do desenho, angulo de rotacao,
escala X, escala Y, modo de prioridade, modo de repeticdo, niumero de repeticao, frequéncia
de repeticéo X, frequéncia de repeticéo Y, distancia de repeticao X, distancia de repeticéo Y e
sequéncia de troca de cor (pode armazenar/recuperar os 100 primeiros nimeros de cores).

Se 0s parametros desenho forem salvos (veja na proxima sec¢éo) entdo quando selecionar
0 mesmo desenho, salvar e retornar parametros automaticamente.

Estafungao &€ muito aplicada quando ao bordar o mesmo padréo de desenho repetidamente
sem mudanca dos parametros, isso pode reduzir a quantidade de insergcao de parametros e
reduzir os erros de operacéo.

3. Selecione um padréo para bordar

Manual de Instrucdes | Lanmax
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Operacao:

(1) Pressione a tecla “ “ para acessar parametros de bordado, o computador mostrara a tela
abaixo:

GERENCIAMENTO DE DESENHO

% (DSELECAO DE DESENHO PARA BORDAR.
@VER DESENHO NA MEMOR
@LER DISCO
@COPIAR
GEDITAR

@®EXCLUIR
(@DIVIDIR
@UNIR
@COMBINAR
@EXCLUIR TUDO

FLECHA:MOVER, ENTER:ACEITAR

(2) O cursor indicara “SELECIONAR DESENHO PARA BORDAR.”, e pressione “”.
(3) LCD mostrara os 10 primeiros desenhos em meméria por pagina.

— - r —
¥ | N,
P P |

i 17 . i i i": bl
Para alterar a pagina vocé podera usarasteclas“.~ “e* . “para voltar ou avangar

as paginas.
ii@ﬂ 1]
o

(4) De acordo com cursor pressione as teclas @ para selecionar um desenho, e

pressione a tecla QJ

(5) Se o computador salvou as configuracoes do desenho e os pardmetros atuais sao diferentes,
o LCD mostrarda “RESTAURAR PARAMETROS?”, vocé podera selecionar “SIM” ou “NAO”

pressionando as teclas {j;’} . U:) " e pressione a tecla para decidir se o computador
restaura os pardmetros salvos.

(6) Pressione a tecla para selecionar o desenho para bordar, ou pressione outra tecla
para desistir dessa operagio.

(7) Apb6s selecionar o desenho para bordar, ocomputador ira solicitar: “PRESSIONE  [HOME]
PARA RESTAURAR ORIGEM” se o ponto de origem do desenho foi salvo no computador,

pressione a tecla para mover o quadro para o ponto de origem salvo, ou pressione outra

tecla para sair. MWanual de Instrugdes | Lanmax
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4. Confirrme para bordar um packao (desenhog
Cperacdan

(1) Pressione a tecla " "o computador mostara a tela albaixo:

MEM LIVRE:
| aY9F1Y |

ENMTER: 3ET ENMBROIDERY

HAGIP P [ ]

(21 Pressione a tecla " |E pera confirmar o bordaco, U pressione outra tecla para sair.
(31 52 0 ponto cde arigemn do desenho nao fol salvo ou se o ponto de origemn salvo ndo for o
Mmesmo gue a posicao do guadro, o computador ira solicitar: "PRESSIONE A TECLA [HOME]

FARA SALVAR ORIGEM, pressione atecla ™ @ para salvar o ponto de oricern, o pressione
outra tecla para sair.

(41 Se o computacor ndo salvou o pardmetro do desenho ol se o5 pardmetos salwos s3o0
diferentes dos atuais, a solicitagdo serd "SALVAR PARAMETROSY, wocé pode selecionar

"SI ou "NAC ressicnanco as teclas {1} ’r {J}“ e pressione a tecla " para deciclr se
o computador salva os pardrmetros atuais.”™

U1
{590 Ma imacem incipal, o lcone "L— 1" aparecera e a maguina entra no status de confirmacao

de bordach. Agora, woce pode puxar a barra para comecar 4 bordar.,

htanual de hatugcss | Lanmax
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36 Bordado Mormal, Bordado de Retrocesso e Ceradr (Automatico)

Mo estado de confirmaga do bordado (o (cone " U] " aparecera), empurre ointerruptor
dacabecadamaquinagqueir aexecutar o bordado norm d perair paraomodonormal de bordado,
e empure o interruptor da cakega da maquina gque nao ira bordar no modo automatico, em
sequida puxe a bara de afionamento para a dreta e libere para delxar a maguing comega
g borda no modo normal. (Cuando vooe puxa & barra para a direita e nao liberar, amaguina
bordear aem velocidade ba xa) Durante o bordado, puxe abara para aesquerdas amadquinaira
pErar.

Apds a parada da maquing, puxe a barra de acionamento para esquerda e o quadro
retorna a para ditima posicio. Puxe a barra confinuaments & o quadro retrocedera ao ponto
desejado. Oguadro poderstoma continuaments mesmo gue voos likere a barr ade axonamento.
Clando o quadroretorna continuamente libere a barrade aciocnamento e puxe pa a aesquerda
novamente para parar O [processo.

0 ohbjetive de retoma ¢ gerdmente para redizear o bordado adtomaticamentes, em
sequida puxe a barade ationamento para adireitas acabecadamadguinacomessr a o bord ado
automaticaments enguanto as cutras cabegas nao (ficam paadas) Cuando o bordado estano
ponto onde ha a quelrade linha &5 outras cabegas comeca a0 a bordar.

36 Liberando o Estado de Confirmacdo do Bordado
Wooe deve liberar o estado de confrmagan de bordar quando wooé quer bardar cutros
desenhnos depois de termingr um bordado padrao oU rever proporcan de tamanho, angulo de
rotacson, arepeticio, dregao dafigura, ou parafazer a oper agao de "Gerenciamento de Disoo" e
"Gerenciamento de Desenho®
CIper g a0,
1!

(1) Pressione atecla | i | o com putador mostara atela abaixs,

AGULHA: ; MEM LIVEE: WELC:
A |eeLliii=iwxi]| 4992310 | 2 IPg

RELIEVE EMBROIDERY?T

METEEE

(2) Pressicne ateda 2] paraliberar estado de confirmagao do bardado de acordo com a
solicitagao (oU pressione outratecla para sair), em seguida entrar no estado de prepar &30 do

bordado, o loone Hl " piSSEIJ'EL Manual de Instiucdes | Lanmax
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Capitulo 4 - Bordado Normal e Bordado Inativo

4-1 Relagao entre Bordado Mormal e Bordado Inativo

Mesta funcas de inativdade do bordado, no panel damadguing o bordado ocorrer & normaments,
meas amagquing nao borda a Deste modo o operador pode refroceder ol avanca no desenho
sefn dque amagquina costure até que ele ache o ponto do desenho gue ele quer fazer,

Bordado inative de baixa velocidade ou dta velodidade podermn s2r utilizados em diferentes
OCasi0es

Mo estado de bordado inativo, o retrocesso tambem abrange abaxaveloddade, o retrocesso em
dta velodidade e o retorng do posidon amento do bordado inativo.

4-2 Bordado hatiw de Baixa Velocidade

Operagas: Pressions o potas YAk amagquing par e e exiblr atela abaxo:

A LILHA:

O icone 1.2 |* é exibido.

Apdsdefinir aprogramagac do bordado inaivo de baxavelocidade, o eixo principd permanecera
ina voquando wood empurr ar abar ade adonamento, mas oquadro faraomovimento do desenho.

4-3 Bordado hativo de Alta Velocidade

.
Operacas: Pressions o botas gt amadquina parar & exbir atela abaxo:

Manual de Instrucde s | Lanmax
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MEW LIVEE: ~ yELDC:

. L) —
0O icone "=I" é exibido.

Apds definir a programagac do bordado inaivo de alta weloddade, o eixo principal & o guadro
pefmanscem indives, a eontagem aumenta com base em uma unidade de 100 pontos. Depds
de puxar a bara para travar, o guadro se move diretamente para a posicao da contagem atud.
Ao puxar a barra paaretomar, o eixo rindpal & o quadro pefmanecem inativos, mas acontagem

diminui, Depois de puxar a bara para trava, © guadro retorma dirstamente para a posicao da
contagem atual.

44 Liberacdo do Bordado hativo de Baixa e Alta Velocidade

Oper aca0; Pressions o botdo ﬂ " até amaguing parar & exdbir atda abaixo:

AGLILHA: R WMEM LIYRBE: WELTDC:
1_| AAT =¢ e ]

Ezte & o estade
normal do
bordado

]
O icone 'ﬁ“ & exibido.

Manual de Instiucdes | Lanmax
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4-5 Posicionamento
O posiconamento do bordado inativo pode fazer o quadro executar avancar (ou retroceder) para
uma posicio de contagem atribuida, ou mesmo para & dltima posicio.

Cperacio

(1) Pressione @ (estado normal do bordado), sera exibido o menu a seguir:

OUTRAS GESTOES

(DPARAMETRO DO DESENHO

@IR A UM PONTO (OPCIONAL)
(BRECONHECIMENTO DE AREA
QEXTRACAO (OFFSET)
(BPROGRAMAR QUEDA PONTO ZERO
@CAIDA TENSAO AC
(DPARAMETROS DA MAQUINA
@COMPENSACAD

@ 3 /ENGLISH/DEUTCSH
(®BORDADO cicLICO.

FLECHA: MOVER, ENTER: ACEITAR

@, @ . i
(2] Pressione " =" """ gu botio "2" para mover o cursor “IR A UM PONTO)", e entio
pressione o botio oera exibido o menu abaixo:

¢ KDFORVARD STL
@BACKWARD STI.
@NEXT COLOR
@LAST COLOR
GINEXT STOP
@LAST STOP

ARROW: MOVE, ENTER: CONFIRM

Wianual de Instrucdies | Lanmax
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o of O of ; ;L : :
(3] Pressione\UJ/" _* {}.} para selecionar o posicionamento dessjado da costura, Apds 1820,
pressions o botao”

(4 Continue a operacio para diferentes posicionamentos de acordo com a sua vontade,

Capitulo 5 - Troca de Cor
5-1 Troca de Agulha {Troca de cor) gquando a Maguina estiver Parada

Fressione as teclas numericas para redlizar a troca de cor enguanto a maguina estiver parada,
. . ) i d o

=2 o ndmero de agulhas for superior a8, por exemplo 10, pressione f_?_'f )" eatecs "D para

exibir a decima agulha

5-2 Troca de Cor enquant o a Maquina estiver Operando

Fara definir atroca de cor e o inlcio da costura, Siga as instrucies abaixo:
Fara a preparacac do bordado, pressions o botao |" | " atE gue seja exibido a tela abaixo

AGULHA: COR: MEM LIVRE: [VELOC:

T
O icone H é exibido.

o2 amaaguing estiver definida como troca de cor e acionamento manual, execute manualmente g
troca de cor e antes de iniciar a operacao selecione a posicio da agulha um e &em seguida puxe
a barra parainiciar o bordado

Cluandoatrocade corestiver sendofeitadurante a cperacio, amaduinairapararautomaticaments

|
& o fcone " U‘j':'_!" aparecera. Meste momento O operador deve pressionar a tecla para realizar
a troca de cor manual Depcis gue a agulha desegjada tenha sido fixada, acions a barra de
acionamento para iniciar o bordado novamente.
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5-3 Troca de Cor Autom &ica e Acionamento Manual {ou acionamento automéaticol Durante
a Operacao

Para definir automaticamente a troca de cor e acionamento manual, pressione " || " para a
preparacao do bordado ou confirmacac do status ate a tela abaixo ser exibida.

AGULHA oo WEM LIVRE.  VELOC:

Ofcone "' & exibido
Para definir automaticamente a troca de cor & acionamento, pressione * 7' " para a
preparacao do bordado ate atela abaixo serexibida
AGULHA — COR: WEM LIVRE | YELCC:

Sial e 4993 @

A
O fcone "kl & exibido,

=2 a maguina estiver sido definida como troca de cor automatica, a sequéncia das cores
[ cuU corde linha) deve serdefinida com antecedencia, antes da confirmacao de status do bordado,
Quando a barra de acionamento & pressionado, o computador ira realizar a troca de cor, de
acardo com & posicao da agulha definida na cor da linha(excluindo a condiglo de que a posicio

da agulha atua esteja de acordo com a poeicac da agulha definida na cor da linha), aple isso,
Glatns e Manual de nstrucdes | Lanmax
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5-4 Ajustando a Sequéncia Automatica de Troca de Cor

A sequéncia automatica de troca de cor fol projetado para as maguinas gue foram definidas com
troca de cor automatica, e que oferecem a sequencia automatica de troca de cor,

Maota: O ndmero maximo detroca de cor & 250

COperagio

(1) Pressione o botfo @ " eainformacio a seguir sera exibida:
I INPUT & REPEAT
& MODIFY

2 REPLAC

(2 oe pressionar atecla 1" e entdo insira a cor da linba, por exemplo: 1,2, 3e”
Depois de insaridoacar da linha, tudo sera repetido destaforma: 1,2, 3, 1,2, 3, 1, 2,3,

(3) 5e pressionaratecla’2" e’ sera permitido mover individualmente o curscr para modificar
a agulha selecionada. Pressione [enter] para finalizar,

(4) 5e pressionar atecla "3°, sera permitido modificar a cor dalinha porintelro trocando o ndmero

de agLihas.
FPorexemplo seacordalinhae 1,2 3, 1,23 1. 2,3 .
melecione
OLD MDL: 3
MEWY MNDL: 5

Fressione atecla [;I Assimanovacordelinfamudarapara 1,2, 51,2 5 1,2 5. Ousga
a agulha 3 sera substitulda pela agulha S

(5 Pressions ™ "ol para finalizar a goeracio e entfio saia datela

55 Armazenar a Sequéncia da Troca de Cor através da Troca de Cor Manual
Moconfirmaciodobordado, ssamaguinarealizaatrocade cor manual, ocomputador armazenara
O nimero de troca de cor manual na linha de cores de troca de cor. Zeguem as instruches:

A1 Durante o bordado, sea cor numero um estiver errada, pode-se executar atroca de cor
manuamente, desta forma, o computador automaticamente corigira o ndmero,

B e vocs bordar um novo desenho pela primeira viez, nfo sera poder definir a cor da
linhia, Dera permitido definir a cor de linka utilizando o "Armazenamento Manual da Troca de
Cor”.
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Operacao:

(1) Pressicne @ ", omenu abaixo sera exibido:

OUTRAS GESTOES

(DPARAMETRO DO DESENHO

@IR A UM PONTO (OPCIONAL)
(@RECONHECIMENTO DE AREA
QEXTRACAO (OFFSET)
BPROGRAMAR QUEDA PONTO ZERO
@CAIDA TENSAO AC
@PARAMETROS DA MAQUINA
@®COMPENSACAD

@t 3 /ENGLISH/DEUTCSH
(@BORDADO CICLICO.

FLECHA: MOVER, ENTER: ACEITAR

SN \
(21 Pressione "iH*"' g @/ o o digito "7" para mover o cursor para "PARAMETROS DA

M ACQUIMA" apos iss0, pressione [j

=g
(3) Pressione ™ j,,J " para retornar atela 2, como & mostrado a seguir:

SET MACHINE PARAS

(DHOOK ANGLE BY MOTOR: 0
@BORING: N
@INITIALIZE SYSTEM!
(@SET BRAKE PARA. :

a
(®STORE MANUAL-COLOR: Y

@ACTION AFTER TRIM:  FRAME TO ¥
(DSET RUN SPEED: 80

(BWMATN MOTOR PARA. : 0
©@COLOR-CHANGE SPEED: 12

@SPIN ROUNDS FOR BRAKE:Z2

ARROW: MOVE, ENTER: CONFIRM
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(4] Pressione " @ ! J‘l}" ou atecla "5" para mover o cursor para "sSTORE MANU AL-COLOR',

depois aperte " [—|

(51 Pressione " O P “ﬂ} para seleconar "Y" ou "N

(6] Pression gl

55 Velocidade daTrocade Cor

Aveloddade datroca de cor pode ser ajustada para uma maguina especfica, que executa a troca
de cor pelo motor de passo. O ajuste de veloddade & para atender a necessidade dferentes de
caracteristicas mecinicas.

(11 Pressione | ﬂ‘_'l;.", 0 menu abaixo sera exibido:

OUTRAS GESTOES

(DPARAMETRO DO DESENHO

@IR A UM PONTO (OPCIONAL)
(@RECONHECIMENTO DE AREA
@EXTRACAO (OFFSET)
(BPROGRAMAR QUEDA PONTO ZERO
@CAIDA TENSAD AC

@PARAMETROS DA MAQUINA
(BCOMPENSACAD

@ 3 /ENGLISH/DEUTCSH
(BORDADO CICLICO.

FLECHA: MOVER. ENTER: ACEITAR

=)

] f’.
(2) Pressione """, lgl} "ou ateda '7" para mover o cursor para "PARAMETROS DA

MADUINA", depois pressions @

(3) Pressione | ”m] para ir até atela s, como & mostrado a segquir:
el
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PARAMETROS DAMAQUINA
(1) VELOC. MIN DE BORDADO. 400

(%) VELOC. DE TROCADE COR: 12
(3) ATUSTE SOL. CABEZAL: 0
@ HARA OF NEEDLE IMOWR: 15
C* SHAFT DRIVING RATIOr

(6) DIP1.

@) DIPz:

&) ppa:

@) pips:

@' VER PITNTATIAS (3 N

FLECHA MOWER. ENTER ACENTAK

(4] Pressione @ @ " ouateda "2" para mover o cursor para WELOC DE TROCA DE
COR", apds isso, pressione E|

(5) Pressione @ " @ para selecionar os dados Dados malores representam maior
vie|od dade,

(5] Pressione a tecla @

Capitulo 6 - Ajustando a Diregao do Desenho
Antes da confirmacio para o bordado, vocé pode ajustar a direcio do bordado,
Cluando o painel do desenho a direcio & "PY, o desenho bordado & identico a direcao original.

Utilizando a letra "F* como um exemplo para explicar as relagdes entre © padrio do bordado com
a direcio do desenho:

Design Direction |[J | O3 8l gme q ol bl £ P
IE)I;:er:i‘dEI'ed I_F L j T q T E 1 F_
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Operacao:

=
Fressione a tecla” ‘T:ﬁ'|" para mudar a direcdo do desenho ate gue a orientacio desejada for
selecionada.

EM LIVRE:

2 [cone ficara mudando.

Capitulo 7 - Operacées de Quadros

7-1 Troca de Cuadros
I-.-’-'-H-\-}II II E n n B

=)
LILANCD & maguina parar, [ressione uma das guatro setas: - ,}.. AT

alour dos dois adjacentes para mowver O guadro e oito drecies diferentes. Atecla {f:t_*“ %=
a tecla ce mudanca de welocidacde de deslocamento de quadro. A weloidace ce deslu:uc:amenh:u

de cuadro e dividick em alta e baiza wocidade. 52 pessionar a tecla @' a welocidade e
alterada.

¥-2 Betornando a Tela nicial

Cormesta funcdo, o guadio pode retornar para a posicao inicial antes do deslocarmento de guadro.
Cuando a maguina para no meio ou completa o bordado, 0 quadro pode retornar ao ponto inicial
comn esta funcao.

Dperacan:

htanual de hatugcss | Lanmax
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A, Pressione Hﬁ/T " atela abaixo sera exibida:

(I} VOLTAR A ORIGEM
¥ () RESTAUR ORIGEM

(3) SALVAR ORIGEM

@ AUTO ORIGEM

(5) FRAME TO BORDER

(® NDLDOWNS&ORIGIN

B. Pressions " --J_ " para confimmar a operagas, oU pressions [H para sair
7-3 Restaurando ¢ Ponto Origem do Desenho

Se o ponto de origem do desenho fol salvo no computador, esta fungao restaura o ponto de
origem salvo para bordar ¢ gesenho.
Operagao:

A Pressione HE% atela a sequir sera exibida:

VOLTAR A ORIGEM
RESTAUR ORIGEM
SATLVAR ORIGEM
AUTO ORIGEM

FRAME TO BORDER
NDL DOWN&ORIGIN

(1),

B. Pressione "“227" cuU "2" para mower ¢ cursor para "RESTAURAR ORIGEM® apts isso,

pressions -—-I " para continuar

G, O compuUtador solicitara: PRESSIONE [HOME] PARA SALVAR A ORIGEM®, deste modo,
pressions [WETE" parasalyar o ponto original. Caso contrario, pressions qualquer outra tecla,
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74 Salvar o Ponto de Origem Padrao

Esta funcio pemite salvar o ponto de origem para o padrio
Operacao:;

A. Pressione |Tﬁf atela abaixo seraexibida;

(1) VOLTAR A ORIGEM
(2} RESTAUR ORIGEM

% (3) SALVAR ORIGEM
@ AUTO ORIGEM

(3] FRAME TO BORDER
(6) NDL DOWNE&ORIGIN

.'—H—\_\

) J
B. Pressione " =2/ * ou 3" para mover o cursor para "SALYAR ORIGEM®, e pressione [:‘
[para continuar.

. O computador exibira a telal "PRESSIOME [HOME] PARA SALVAR A ORIGEM®, & pressione

|
4 [#;T " para salvar o ponto ofiginal. Em outras palavras, pressione qualguer outra tecla.
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746 Configure Automaticamente o Ponto de Origem

Esta operacao deve serrealizada apds "definir o campo detrabalho” em "Outras Gestoes”. (Mais
informacgies, leia o capitulo 27 do manual).

Esta funcao seria para calcular o ponto de origem do desenho seledonado, & mover o quadro
para o novo ponto de origem, que determminara como padrio o centro do quadro.
Cperacio:

A Pressione " [ﬁ "0 menu abaixo serd exibido:

o WOLLAR A ORIGLLE

) RESTAUR ORIGEL

(J) SALVAR ORIGEM
& @ AUTO ORIGEM

&} FRAME TO BORDER

&) NDLDOWN&ORIGIN

E. Pressione "@23 “ou 4" para mover o cursor para AUTO ORIGEM®, apds iss0, aperte ™ |ﬂ "
para continuar,

. O computador zolictara: "PRESS ENTER TO CONTINUE", aperte a tecla

m " para mover o quadro para o novo ponto de orgem, gue permite o padrao no centro do
guadro. Caso contrario, pressione qualquer teda.

Atencao: Esta funcao nao realiza a mesma funcio de "Salvar o ponto de origem do desenho”, no
cas0 de apagar o ultimo ponto de origerm.

746 Movimentacéo do Quadro

Apds selecionar o padrao, mas antes de comecar a bordar, o guadro se movimentara pela area
para verificar =& os limites foram excedidos.

Uperacio:

A Pressione [#3”_ " atela abaixo sera exibida;

WOTTAR A ORTGELT
RESTAITR ORIGEM
SATVAR ORIGEM
AUTC ORIGEM

FRAME TCO BORDER
NOL DOWN&EORIGIN
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B. Pressione “® " ou *5" para mover o cursor para “FRAME TO BORDER", e entao pressione

“” para continuar.

C. O computador solicitara: “FRAME ALONG DESIGN RANGE!”, ap0s isso, pressione @
para mover o quadro ao longo da area. Caso contrario, pressione qualquer tecla.

7-7 Retornando ao Ponto Original com a Agulha para Baixo

Esta funcao ¢ designada para retomar ao ponto original apos a liberacao do tecido a pattir do
quadro {bordado em rolos de tecido). Antes desta operacao, o parametro “AUTO ORIGIN™ em
“PARAMETROS DAMAQUINA” deve ser configurado como “N”. Caso contrario, esta fungao nao
tera o desempenho correto.

Operacao:

{1) Pressione “[%EJ”, e 0 menu sedauinte sera exibido:

(D VOLTAR A ORIGEM
(2) RESTAUR ORIGEM
(8) SALVAR ORIGEM

@ AUTO ORIGEM

(3) FRAME TO BORDER
¥ ® NDLDOWN&ORIGIN

P i

Irﬂ-:!!

(2) Pressione ““-~" ou a tecla “6” para mover o cursor para “NDL DOWNG&ORIGIN”, apos isso,

pressione “,_-—J_ " para continuar.

(3) Pressione [j] para permitir que as agulhas entrem no material do bordado.
{(4) Retire o material da armacao. Aguarde ate a tela exibir “MOVE FRAME TO ORIGIN POINT™.

(5) Pressione [j] e 0 quadro retornara ao ponto de origem na direcao Y (sem mudang¢as na
direcao X). Atela exibira “To Turns Axis”.

(6) Pressione “m”, e as agulhas serao levantadas e o eixo principal retornara a posicao 100°.
(/) Puxe a barra para bordar.

7-8 Retornando ao Ponto de Parada do Bordado

Esta funcao ¢ designada para remendar tecido. Ap0s parar no meio do bordado, pressione a
tecla de movimentar o quadro para deslocar a armacao (para remendar tecido). Apos costurar
o remendo do tecido, esta func¢ao pode o quadro retornar para o ponto de parada do bordado.
Operacao:

Manual de Instrucdes | Lanmax
3l



Manual de Instrugdes

(1) Presgone atecla de movimentacio do quadro para deslocamento do bastidor (para remendar
tecida).

=k,
(2) Pressions [ﬂ” ] atelaprincipal sera exibida:

AGULHA: COR: MEMLIVEE: : | VELOC,

iR
HORKS

ALL
HOREKS

15

MOVE FRAME TO STOP POINT ESTI.
TIME
@:15

RIS EE R

(2] Presgone " .._J ‘ " para confirmar a operacio, ou pressions qualguer tecla para sair

Capitulo 8 - Velocidade do Bordado (Velocidade do Eixo Principal)

Mo processo de bordado, a velocidade do eixo prindpal da maguina s2 dtera através
do ggtema computadorizado gue altera a velocidade de acordo com o tamanho do ponto,
onde velocidades baixas 280 para pontos longos & velocidades dtas =80 para pontos curtos
Entretarto, o operador pode definir o limite de velocidade, na qual & alterado no "AJUSTE DE
LIMITE DE WELOCZIDADE".

Avelocidade mais alta do bordado pode ger aumentado ou diminuido por este limite..
Crimite de velocidade pode 2er alterado de 250 rpm até 850 rpm.

O imite de veloddade & entre 250 rpm até 850 rpm (Em alguns modelos de magquina pode
ser difererte, por exemplo: bordados de alta veloddade). O usuario deve seledonar o limite de
velocidade de acordo com o modelo de sua bordadeira. Por exemplo: Be o limite de veloddade
de pontos de sua bordadeira & 750rpm, entio pode colocar comao 750rpm.

8-1 Ajustando o Limite de Velocidade
Este ajuste & para ajustar a velocidade maxima da bordadeira
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Operacao:

{1) Pressione a tecla “@”, 0 menu ira mostrar o seguinte:

OUTRAS GESTOES

(DPARAMETRO DO DESENHO

@IR A UM PONTO (OPCIONAL)
@RECONHECIMENTO DE AREA
@EXTRACAO (OFFSET)

B PROGRAMAR QUEDA PONTO ZERO
@CAIDA TENSAO AC
(DPARAMETROS DA MAQUINA
@COMPENSACAOD

®+p & /ENGLISH/DEUTCSH
@BORDADO cicLICoO.

FLECHA: MOVER, ENTER: ACEITAR

(2) Pressione * ki'\rf} & “®” ou a tecla “7° para mover o cursor para “PARAMETROS DA
MAQUINA”. Entéo, aperte a tecla

e

{(3) Pressione * et para ir ate a terceira pagina e selecione “VYELOC. MAXIMA”, e pressione a

tecla “ %

PARAMETROS DA MAQUINA
& ¢ VELOC. MAXIMA: 850

(2) VELOC. MIN: 400
0+ CAMBIO LONGITUD: 3.0
DESC. CORTE HILO: Y

(5) MODO DE CORTE: ANY 3

MOV. DESPDE CORTE:  MoverPARAY

(@) MOVER dps. CORTE: N

O* CHEQUE O CORTA DE FIO:

@ VOLTAS DE FREIO: 1
PUNTADAS DESP. CORTE: 2
FLECHA- MOVER. ENTER: ACEITAR
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(4) Ositema pedra asenha, cologue a senha correta e entao gperte @

——

=
(5) Pressione " {J:,} "{w;}" para selecionar a velocidade, & entfo aperte

| !1:] _
(8] Pressione "LEU" paraterminar o gjusts.
i i
(7) Pressione "B para sair datela de gjustes.

Motz O walor padrio recomendado & a veloddade maxima da maguina

8-2 Ajustando a Velocidade do Bordado
Esta especificacio serve para parametrizar a veloddade do bordado

Operacio:

(11 Pressione @ Fressionando uma vez, a veloadade aumentara 10 rpm. Quando for
gtingido a veloddade maxima, a veloddade n&o aumentara mais.

(2) Pressione Pressionando uma vez, avelodidade diminuiraem 10 rpm. Quando vood
reduzir at& 250 rpm, a velocidade nfo reduziramals

Capitulo 9 - Corte de Linha

89-1 Corte de Linha Automatico

Em operacioss como froca de cor, salta ponto, ete necessarios no bordado, assim como
no final do bordado, a maguina pode cortar a linha automaticaments. Em outros momentos em
gue o operador quer cortar a linha a qualquer outro momento, a maguina pode fazer isso através
de corte de linha manual.

89-2 Conte de Linha Manual
Esta funcio pode ser feita apertando diversas tedas

Oneracio:

(1) Pressione @ 0 painel aparecera como 2 seguir;

(1) CIMA& BAIXO
@ CORTADOR BAIX O

r'_""" "FH_\\
(2] Pressione ‘ﬁ oL ‘&f’ " para seledonar o metodo de corte e pressione EI para efetuar

H n hill -
oorte o pressiong | L PaEra sSar.
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Capitulo 10 - Gerenciamento de Disco (USB])

Q A operacio com o Pendrive & o mesmo gue no disguete. O desenho pode ser inserido
na magquina através de um Pendrive através da porta USE ou dizguete atravées de um drive de
dizquete na porta LS. O sistema tem uma porta USB, entio da para conecar um Pendrive ou
um drive de disguete.

10-1 Listando o Diretério do Dispositivo Movel

Esta operacio serve paravisugizar oz dezenhos no disguete/Pendrive, assim como o nome do
arquivo, otamanho do arquivo & o espaco livre no disco.
Cperacio:

(1) Insira o UZB na porta LS, & pressions r.1 , 0 Menu que gparecera sera a seguirte:

GERENCIAMENTO DE DISCO (USB)

& (D LISTA DISCO
() LER A MEMORIA
(3) GRAVAR PARA DISCO (DSB)
(@) EXCLUIR
(5) FORMAT 720K
(6) FORMAT 1 44M

(7) INSTALAR ALFABETOS

(8) EXCLUIR ALFABETO

(@) FORMAR PALAVRAS

T COMPUTADOR

FLECHA: MOVER; ENTER: ACEITAR

(21 Cologue o cursor em "LISTADISCO, pressione

(21 O painel mostrara o diretdrio do UsE. Se howver mais de 10 arquivos, vocé pode pressionar
ra D

" LJ e @ parair em outras paginas

—_—

(&) Prezssione @ @ para selecionar o desenho, & pressone @ o i paravisualiza
|,

Curants 2 visualizacio, vocé pode pressionar [J:-'-ux]" ol e para variar a veloddade da

S
it 2 n 2 n k| n 2 C x e
visualizacio Pressions "6 |” para sair da visualizacio,

L O

(5) Pressions " ot " para sar do menu de operacio do digpositivo movel [(LISB).
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102 Colocando um Desenho do Pendrive para a Memoria
Dper ag a0

(131Insirao pendrive com odesenhonamaguing, & pressions [ﬁ: "o gerenciada dodispodtivo
remoyivel aparecera comao & tela aseguir:

GERENCIAMENTO DE DISCO (USE)
% (1) LISTA DISCO

(2) LER A MEMORIA

(3) GRAVAR PARA DISCO (DSD)

@) EXCIUIR

(5) FORMAT 72(K
(€) FORMAT 1.44M

(7) TNSTALAF. Al FABFTOS

(8) EXCLUIR ALFABETO

(0) FORMAR PAT AVRAS

(1) MO VTR DESENHO DO COMPUTADOR.

FLECHA: MOVER; ENTER: ACEITAR

®..®

(2) Pressione "\ v oy atecla 2" param over o curser para "LER A MEMORIA", e pressione

m)

_..!-"‘-\.

Lb .:E
(3) Pressione @ "{‘L}"Pﬁfaseledmar (pressione » Lo paavisudiza ), e pressione "J|
(4) Ma parte inferior do LCD, o computador ir& mosta o nimero minimo vélido de desenhos

(recomendado par a0 uso). Se woos seledanar um novo desenho, pressione E paraconfirmar,
e entdo comegara aler o arquivo. Se ondmero do desenhio ngo for aque woog guer, pressione
atecladgita paaenta com o ndmero do desenho que vood deseja. Mo ¢caso de ter um erro

I_.--"
na numer a0 dos desenhos, pressions I:L}" paralim par isso. Apds entrar nas numegio dos

desenhos, pressione ﬂ “para ajustar. Cesohga agum confito entre o ndmero do desenho
COm dgum nimero de desenho existents, amaquinaira recusa este nimeno; entretanto woos

pode cdocar outro ndmero paao desenho e pressions ﬂ Y opara salver. Apds ondmerodo
desenhno for aprovado | entao amajuinairacomegar aler o desenho damemdoria. Assim gue a
maguinaterming de ler o desenho, amaguinairaretornar paac menu.

(5} Pressione ""Du @ para sair daoper agio.

10-3 Colocando o Desenho da Meamdria para o Disco
Izs0 @rmazena o desenho damemdona par ao pendrive em formato binaro. Snaronizendo o uso

‘Input Pattern from Memory o Disk”, esta fungao copiadesenhos damemdornia paa agum disco
& este disco pode ser copiado em oulros discos,
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Operacac:

(1] Inserir o pendrive no =B, & pressione ™ " omenu de operacio do gerendamento do
disco aparecera Como a sequir

GERENCIAMENTO DE DISCO (USE)
(1) LISTA DISCO
(2) LER AMEMORIA
(% (3) GRAVAR PARA DISCO (DSB)
(1) EXCLUIR
(5) FORMAT 720K
(G) FORMAT 1.4M

(7) INSTAL AR AL FABETOS

EXCLUIR ALFABETO

(G) FORMAR PALAVRAS
@ML‘IB.DESMGDHEUT&DDR

FLECTIA: MOVIER: ENTER: ACCITATR

A W8,

2] Pressione ol & tecla "3 para mover o cursor para "GRAVAR PARA DIRCO

U=BY, depompreasmne -J|

i .r‘t[‘\

(
(
(3) Pressions * b+
(4

] Pressione as tedas para entrar o nome do arquivo, pressions [J para comecar a salvar

para selecionar a memana do desenho, & pressions " |J

desenhos no pendrive [oU pressions [: para desistir da operacio). Apos salvar, o menu de
cperacies de disco aparecsra,

(5] Pressione E ou " " para desistir da operacio,
10-4 Deletando Desenhos do Pendrive
Cperacio:;

(1) Ingira 0 pendrive na magquina & pressions " o menu de gerendm anto do pendrive
APArecera Como a seguir:

GERENCIAMENTO DE DISCO (USB)
(1) LISTA DISCO
(Z) LER. AMEMOERIA
(E) GRAVAR PARA DISCO (DSB)
¢ (@) EXCLUIR
(E) FORMAT 720K
() FORMAT 1.44M
(7) INSTAL AR ALFABETCS
(E) EXCLUIR ALFABETO
(€) FORMAR 2AT AVRAS
() INCI L'IB. DESENHOLDO COMFUTADOR.

FLECHA: MOVER:. ENTER: ACEITAR
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{2) Pressione @ “{5;"-}” ou aperte atecla namero “4” para mover o cursor para “DEL FILE™ ,
depois pressione
B

{3)Pressione “®”, l L) “J/”, s ]” para selecionar o desenho {vocé pode pressionar “@r
" para visualiza-lo), e pressione para apagar o desenho ou pressionar E para desigtir.

{4) Pressione m ou “ " para sair de operagoes do disco.

10-6 Formatando um Disquete/Pendrive de 720KB
Realiza uma formatacéao de dupla densidade de um disquete de 3,5 polegadas no formato DOS.

Operacao:

(1) Insira o disquete/pendrive no driver, e pressione “”, no menu de operagoes do disco, e
aparecera atela a seguir:

GERENCIAMENTO DE DISCO (USB)

(1) LISTA DISCO
(2) LER A MEMORIA
(3) GRAVAR PARA DISCO (DSB)
@) EXCLUIR
& (5) FORMAT 720K
() FORMAT 1.44M

(7) INSTALAR ALFABETOS

EXCLUIR ALFABETO

FORMAR PALAVRAS

(10) INCLUIB. DESENHO.DQ COMPUTADOR

FLECHA: MOVER: ENTER: ACEITAR

{2) Pressione @ @ ou a tecla "5” para mover o cursor para “FOBMAT 720K", pressione

Eij !!.
.=

{3) Pressione ‘1’ para formatar o disco {ou pressione “|'f. |” para cancelar), apos finalizar a
operacao, o menu de operacao de disco ira aparecer.

(4) Pressione E ou “ " para sair do menu de operacao do disco.

106 Formatando um disquete de 1.44MB
Realiza a formatagao de um disquete de 3.5 no formato DOS.
Operacao:

{1} Insira um disqute/USB de um desenho, e pressione © ", 0 menu de operacao de disco
aparecera como a seguir:
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GERENCIAMENTO DE DISCO (USB)
(1) LISTA DISCO
(2) LER A MEMORIA
(3) GRAVAR PARA DISCO (DSB)
@ EXCLUIR
(5 FORMAT 720K
& (B) FORMAT 1.44M
(7) INSTALAR ALFABETOS
(8) EXCLUIR ALFABETO
FORMAR PALAVRAS
(1) INC1 IR DESENHO.DOQ COMPUTADOR

FLECHA: MOVER,; ENTER: ACEITAR

2) Pressione “®”, “®” ou aperte a tecla namero “6” para mover o cursor para “FORMAT 1.44%,
depois pressione m

{3) Pressione “” para formatar o disco {ou pressione “[ £ ]” para cancelar), apos terminar a
formatacao, o menu de operacao de disco aparecera a seguir.

(4) Pressione “” ou “ mllg para sair do menu de operacgao do disco.

10-7 Instalando uma Biblioteca de Fonte
P or tavor, leia o capitulo 16.

10-8 Deletando uma Biblioteca de Fonte
P or favor, leia o capitulo 16.

10-9 Projetando um Desenho com Letras
P or favor, leia o capitulo 16.

10-10 Inserindo um Desenho via PC
P or favor, leia o capipulo 29.

Capitulo 11 - Exibindo Parametros e Quadro (Imagem)

11-1 Visualizando os Parametros Simples e Definindo a Operacao dos Parametros (Preparacao
para o Bordado)

(1) Pressione “ LA} para alterar a tela principal para exibir uma das quatro imagens a seguir:
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SCALE X: |SCALE Y¥: SPEEgéB

CUR.
HORES

ALL
HORES

15

EETI.
TIME
a:15

SEE

=
=

U 4541
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REPEAT X:
1

REPEﬁI e

() Depcis de configurar a tela prindpal, os pardmetros na imagem sera mostrado em tempo real.

112 Estatisticas da Tela do Bordado

Operacio: -
(1) Pressione | | " para exibir a primeira padina de informacio do bordado. [EMBROIDERY]
TOTAL TIME: 4:38:45
EMB. TIME: 4:32:19
STOP TIME: 0:6:26
T.B. NUM: 10
T.T. TIME: 0:20
TOTAL WORKS: 22
POWER NUM: 2
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(2) Pressione “C” para limpar ou pressione qualquer tecla para entrar na segunda tela da
informacédo de bordado.

NUMBER COUNT STITCHES TIME
WORKS

12 1 21583 | 2:52:45 5
99 1 64 | 0:0:43 1
1 1| 3200 | 1:30:18 16
0 0 | o 0:0:0 | 0
0 0 0 0:0:0 0
0 0 0 0:0:0 0
0 0 0 0:0:0 0
0 0 0 0:0:0 0
0 0 0 0:0:0 0
0 0 0 0:0:0 0

As estatisticas sao baseadas no software de contagem, easinformacoes sao baseadas em tempo
real. O software comeca a contar a partir das seguintes operaches: (1) Ligue o computador; (2)
Comece a bordar a partir do estado parado; (3) Parada do estado de bordado; (4) Confirmacéo
para bordar; (5) Liberacao da confirmacao do bordado; (6) Termino de bordado padrao e parada;

{7) Pressione | "|" e exiba as estatisticas de informacdes.

Entdo, o computador omite o tempo entre a tltima contagem e o desligamento do computador.

itens de [Bordado] proporcionam abaixo as estatisticas de bordado durante o fundionamento
da maquina.Tempo de bordar & o tempo total do “bordado normal”, *bordado inativo de baixa
velocidade” e “bordado inativo de alta velocidade”.

Tempo de Parada & o tempo em que a maquina nao esta funcionando.

T. B. Num & o ntimero de vezes que o computador detecta quebra de linha durante o funcionamento
da maquina.

1.B. Time & o tempo médio de cada parada quando ha quebra de linha e & necessario puxar a
barra para continuar bordando.

Total Works & a quantidade total de padroes de bordado finalizado por cada cabeca durante o
tempo de andlise.

Power Num & o nidmero de vezes que foi ligado.
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ltens de [DESIGN] proporcdona a informacan dos ultimos 10 desenhos. Atencio: 5e o numero de
desenho, contagem e pontos acumulados s20 dferentes de antes, entio seraconsiderado como
um novo e tera outra lista de informagdes.

Cesign Mumber & o ndmero de desenhos que fol bordado.

Design Count & 2 guantidade de desenhos normais dentro dos parametros de bordado.
Design Stitches & ototal de pontos apds a adigio de alguns parametros para bordar,
Time &tempo total entre a confirmacio e liberacio do bordado.

Works & aquantidade de desenho normal, que fol conclui do por cada cabeca

(3) Pressione m para retornar a telainicial

113 Limpando o Acimulo de Pontos ¢ o Deslocamento de Xe Y

Cperacio:

(1) Pressione " E até g "Contagem Total de FPontos” ou "Deslocamento de XYY" estiver natela
principal.

114 Trocando o ldioma

1. Alterando o idioma Chings para o Inglés (Tela em Chinés).

(1) Pressione E "L omenu a seguir sera exibido:

ot
Pressione ") " I}} para mover o cursor para " HI/ENLLISH/SPANLSH " & entéo pressione

)

Cuando o idioma do sistema estiver em determinado idoma, pressione esta tecla para mudar
para a tela do proximo idioma. (Mota: quando o sistema estiver configurado com o Ultimo idioms,

pressione esta tecla para mudar para o primeino,
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Capitulo 12 - Assistente de Operacdio e Ajuste de Pardmetros

12-1 Ajuste de Ampliacio, Rotacao e Repeticio

Esta operagio pode ajustar o fator de ampliagio (entre 50% a200%), angulo de rotacio (0°-99%)
do dezenho, asgim como arepeticio necessara do bordado.

Operacio; (O Bordado no estado de preparacio)

(11 Fressone E] O MEenU aparecera Comao a Seguir:

OUTRAS GESTOES

% (DPARAMETROS DO DESENHO
IR A UM PONTO (OPTIONAL)
(®RECONHECIMENTO DE AREA
@EXTRACAD (OFFSET)
(BPROGRAMAR QUEDA PONTO ZERO
@CAIDA TENSAO AC
(DPARAMETROS DA MAQUINA
(BCMPENSACAOD
@ tp 3 /ENGLISH/DEUTSCH
(ADBORDADO CICLICO.

FLECHA: MOVER, ENTER: ACEITAR

(2) Cologue o cursor no "PARAMETRO DO DESENHCO!, e pressions [ﬂ para entrar no
ProXimo menu como a SeguUir:

SET DESIGN PARAS

¢% (DROTATE: 0
(@)X-SCALE: 100
(B)Y-SCALE 100
(@REP. PRIOR: X PRIOR
(BREP. MODE: NORMAL REP.
(EX-REPS: 1
(@Y-REPS: 1

(B)X-INTERVAL: +0.0
(@)Y-INTERVAL: +0. 0
(DPRIOR MODE: ROTATE PRIOR

FLECHA: MOVER, ENTER: ACEITAR

(2] Pressione @ e \@ e [ ""I| para selecionar os seguintes parametros pra revisa-los:
(1) Angulo de rotagio (0° ~ 897
== o Teclado digital, (_Q e [j| para colocar os dados Este angulo & o angulo, na qual o

desenho ira girar no sentido arti-horario de acordo com a direcio do desenho ssledonado
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(2) X Ampliagao(50% ~ 200%)

Use o teclado digital, @ e m para colocar os dados. Esta vai ser a ampliacéo que sera
aplicada no desenho selecionado no eixo X.

(3) Y Ampliacao

Use o teclado digital, @ e para colocar os dados. Esta vai ser a ampliagao que sera
aplicada no desenho selecionado no eixo X.

(4) Repeticéo da sequéncia(prioridade X ou prioridade Y)

Use “@”, “@” e “[.J]” para colocar os dados. Prioridade X mostra a repeticéo de linha por
linha na diregéo transversal para a formagao do bordado e prioridade Y representa a repeticéo
de coluna ha direcéo longitudinal.

(5) Modo de Repeticéo (usual ou parcial)

Use “(131)", "D g para inserir os dados. Repeticao usual refere-se a operacao de bordar
depois que um desenho completo ter sido bordado, 0 mesmo desenho sera bordada na posicéo
seguinte, isto é, o bordado repetitivo é realizado por um desenho completo apés o outro. Repeticéo
parcial refere-se a operacao de bordar os pontos de uma cor de um desenho, o bordado sera
continuado ha posicao correspondente do proximo desenho com os mesmos pontos da cor
bordada, e, em seguida, a operacéo de bordado repetira com outra cor o mesmo procedimento
até que o bordado repetitivo & feito com todas as cores do desenho, isto &, a conclusao da
repeticao de um desenho completo baseia-se na repeticao de cada parte do desenho.

Para a repeticao parcial, vocé deve compilar o desenho pré-bordado em um desenho normal, e
bordar o desenho normal. (ver capitulo 17)

(6) Frequéncia da repeti¢céo X(1 ~ 99)

Pressione a teclas, “ Lin g para inserir os dados de entrada. A frequéncia de repeticao X
apresenta o numero de repeticao transversal, ou seja, a frequéncia de bordado repetitivo em
uma linha.

(7) Frequéncia da repeticao Y{(1 ~99)

Pressione as teclas, @ e para inserir os dados de entrada. A frequéncia de repeticao X
apresenta o niumero de repetigao longitudinal, ou seja, a freqléncia de bordado repetitivo em
uma coluna.

(8) Distancia da repeticédo X(unidade: mm)

Use as teclas, “ @ “ @ gt para inserir os dados. Distancia da repeticao x representa
a distancia entre dois pontos de partida das adjacéncias de dois desenhos na direcao transversal

durante a repeticao (precisédo: 0.1mm).

(9) Distancia da repe[%élo \gnidade: mm)
Useasteclas“\~" “L_J" “ "e parainserir os dados. Distancia darepeti¢céo Y representa

a distancia entre dois pontos de partida das adjacéncias de dois desenhos na direcéo longitudinal
durante a repeticao (preciséo: 0.1mm).
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(10 Modo Pricridade (Prioridade de ampliacio ou Pricridade de rotacio)

Use” “:@" e [j| para inserir os dados. Aoselecionar ampliagdo X diferentedeampliacio Y
e com angulo deratacio, a prioridade de ampliacio e prioridade de rotacio pode dar resultados
ciferentes para bordado.

(41 Pressione ou E—] para terminar o ajuste de parametros.

(5) Pressione Ou E para ir ao desenho prindpal.

12-2 Quadro ao Ponto

FPara mais detalhes, leia o capitulo 4.

12-3 Reconhecimento de Area

Operacio:

1. Pressione |§ € 0 Menu Ira aparecer como & Seguir;

OUTRAS GESTOES

(DPARAMETRO DO DESENHO

@IR A UM PONTO (OPCIONAL)
¢% (BRECONHECIMENTO DE AREA

®EXTRACAO (OFFSET)

(BPROGRAMAR QUEDA PONTO ZERO

(BCAIDA TENSAD AC

(DPARAMETROS DA MAQUINA

(EICOMPENSACAD

(@ 3 /ENGLISH/DEUTCSH

(BBORDADO cIcLICO.

FLECHA: MOVER, ENTER: ACEITAR

one " @+ @
2 Pressione "='", """ ou 0 nlmero "3" para mover o cursor até "RECONHECIMENTO DE

)

AREA" e pressione . para entrar no proximo menu como a tela abaixo:

OUTRAS GESTOES

¢ (DSHOW RANGE
(@MOVE FRAME ALONG RANGE
(BGENERATE DESIGN OF RANGE
(@FRAME, THEN EMB.
(®EMB. ONE CROSS

BEMB. RIGHT ANGLE
(7)EMB. DESIGN QUADRATE RANGE
(BEMB. DESIGN TRUE RANGE

: MOVE, ENTER: CONFIRM
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3. De acordo como mostrado, pressione (1.}-”’, “@e paracompletar as operacdes seguintes:
(1) Mostrando a periferia
Apos selecionar o bordado, mas antes de bordar, verificar o alcance da periferia do desenho.

(2) Movendo o quadro ao longo da periferia.
Depois de selecionar o padrao, mas antes de iniciar o bordado, o quadro ira percorrer ao longo
da periferia para verificar se ele excede os limites.

(3) Gerando uma nova periferia do desenho

Esta operagao pode ser realizada apoés a selegéo do desenho, mas antes de comecgar o bordado,
0 qual pode produzir um desenho periférico do desenho atual. O desenho periférico pode ser
bordado em separado.

No caso de bordar a periferia, isto pode ser conseguido bordando a periferia com um desenho
periférico alinhado no centro “+”, se o comprimento do centro”+” for insuficiente, o desenho n°®
99 pode ser utilizado para complementar o bordado.

(4) Mova o quadro e bordando de volta ao longo do caminho

Operacao: Mover o quadro ao longo dos caminhos atribuidos a partir da posi¢ao atual, quando se
encontram uma inflex&o, pressione para confirmar o caminho de linha; em seguida, repita
a operacao acima para concluir os caminhos inteiros, vocé também pode sair para o quadro
principal, pressionando a tecla “ESC”; E finalmente, vocé pode puxar a barra de acionamento
para comegar a bordar, a maquina ira bordar ao longo do trago em direcao inversa a posicao
atual e retornar ao “Estado de preparagao” automaticamente.

(5) Borde uma cruz na posicao atual

Operacao: introduzir o comprimento da cruz (unidade: mm) e, em seguida, o sistema voltara
para o desenho principal automaticamente. Vocé pode puxar a barra diretamente para comecar
a bordar e a maquina ira bordar um “+” na posicéo atual e retornar ao “status de preparacao”
automaticamente.

(6) Borde angulo reto na posi¢éo atual

Operacao: primeiro, cologue o comprimento dire¢&o-X (unidade:.. Mm Se for positivo, ent&o borda
junto direcao-X, se for negativo, borda ao longo do sentido negativo X), segundo, coloque o
comprimento da direcao-Y (unidade:. mm Se for positivo, entdo bordar juntamente da direcéo-Y,
se for negativo, bordar juntamente na diregdo Y negativa), entdo o sistema vai voltar para o
desenho principal automaticamente; Finalmente, vocé pode puxar a barra de acionamento para
comecar a bordar e a maquina ira bordar um angulo reto na posicao atual, e, volta para o “estado
de preparacao’ automaticamente.
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(7) Bordar um quadrado no limite do desenho

Operacao: o sistema ira criar um bordado de um quadrado e voltar para a imagem principal
automaticamente; vocé pode puxar a barra de acionamento para comecar a bordar e a maqguina
ira bordar o quadrado na posigao atual e retornar ao “estado de preparagéo” automaticamente.

(8) Borda o verdadeiro alcance do Desenho

Operacao: o sistema ira criar um projeto figura semelhante ao desenho atual e retornar para
a imagem principal automaticamente; vocé pode puxar a barra diretamente para comecar a
bordar ea maquina ira bordar a figura na posigao atual e retornar ao “status de preparagao”
automaticamente.

Portanto, a operacéo é especialmente conveniente para a operacao de posicionamento.
4. Pressione “| =" ou “LE)” para terminar as operacoes de periferia do desenho.
5. Pressione @ ou para ir para a figura principal.

12-4 Extracao (Sob o estado de confirmacéao do bordado) (OFFSET)
A Extracéo define um ponto de deslocamento que pode ser um ponto arbitrario para além do
ponto de inicio do desenho, como mostrado na figura a seguir:

a: ponto de deslocamento, b: ponto de inicio

Quando vocé seleciona um desenho e faz a maquina entrar no estado de confirmacéo
do bordado, o sistema ira limpar o ponto de deslocamento. Operag¢des para fixar o ponto de
deslocamento e bordar & o seguinte:

(1) Selecione um desenho para bordar e fazer a maquina entrar em estado de confirmacao do
bordado. (Consulte o capitulo 3-4)

(2) Pressione “ “3*” “ m” ““—“” “@» para mover o quadro para o ponto de partida do desenho.
(3) Pressione € 0 menu que aparecera sera a seguir.
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OUTRAS GESTOES

®PARAMETROS DO DESENHO

@IR A UM PONTO
(@RECONHECIMENTOD E AREA
@EXTRACAO (OFFSET)
@GPROGRAMAR QUEDA PONTO ZERO
@®CAIDA TENSAOD AC
(DPARAMETROS DA MAQUINA
®COMPENSACGAO

@ .3 /ENGLISH/DEUTSCH

ARROW: MOVE, ENTER: CONFIRM

(4) Pressione “U” |« oy o numero “4” para mover o cursor em “EXTRACAQ’, e entéo
pressione =, _

(5) Pressione” @, @ «® e «@» para mover o quadro para o ponto de deslocamento. No caso
de necessitar de nao definir ponto de deslocamento ou querer apagar ponto de deslocamento
gue foi definido anteriormente, va para o passo seguinte sem mover o quadro para o ponto
deslocamento.

(6) Pressione para continuar.

(7) Puxe a barra de acionamento para comecar a bordar.

1 (ﬁ}u

Nota: O ponto de deslocamento & também o ponto em que o quadro se move automaticamente
enguanto remenda.

12-5 Ajuste de protecao do quadro quando ha um desligamento de energia (Configuracao
do ponto zero da maquina) (no estado de preparacao do bordado)

Os objetivos da operacéo sao:

Objetivo 1: A funcao de “definir a protecéo do quadro quando a energia for desligado / ponto
zero do quadro” pode restaurar a posigéo do quadro quando desligado de forma inesperada,
juntamente com a funcao de retorno de energia.

Objetivo 2: A funcéo de “definir a protecao quando acaba a energia / ponto zero do quadro”
€ para definir o ponto de base quando o ponto de origem de um desenho precisa ser salvo e
restaurado. Este ponto base é recomendado para ser em qualquer ponto da bancada, uma vez
gue esta sendo definido, € melhor vocé nao altera-lo e deve marcado.

Nota:
Nota 1: Arealizacéo do objetivo 1 é baseado quando ha uma chave limitadora e definido o ponto
zero do quadro automaticamente.
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Nota 2: A operacéo de “configuracao do ponto zero do quadro automaticamente” ou “Definir
ponto zero do quadro manualmente” pode definir a base para salvar e restaurar o ponto de
origem do desenho.

Nota 3: A operagéo desta fungéo so pode ser feito com uma destas duas operagoes
‘Configuragédo ponto zero do quadro automaticamente” ou “Definir quadro ponto zero
manualmente”.

1. Ajustando o ponto zero do quadro manualmente.

Nota: quando ha uma parada de emergéncia por causa de mau funcionamento ou algo incomum,
como desligamento inesperado, etc, a maquina ira cancelar a funcéo de “Ajuste de origem do
quadro” para evitar erros. Entdo, neste momento, vocé deve fazer a operacao de “ajuste do
ponto zero do quadro manualmente” novamente no dltimo ponto zero do quadro.

Se 0 quadro foi movido apés o desligamento, ou se ligar novamente apds uma manutengao,
vocé deve fazer novamente a operacéo de “Definir ponto zero do quadro manualmente”.

Operagao:
(1) Pressione [EJ 0 menu gue vai aparecer vai ser o seguinte:

OUTRAS GESTOES

PARAMETRO DO DESENHO

IR A UM PONTO
(3RECONHECIMENTOD E AREA
@EXTRACAO

*5)PROGRAMAR QUEDA PONTO ZERO

(B)CAIDA TENSAQ AC
(DPARAMETROS DA MAQUINA
RCOMPENSAGAO
(@)cp 3 /ENGLISH/DEUTSCH
(DBORDADO CICLICO

FLECHA:MOVER, ENTER: ACEITAR

(2) Pressione «(@» o@D
PONTO ZERO", e pressione “[=",

(3) Se a funcao de ajuste “setting emb. frame range” ja estiver sido ajustado, entdo terd um
alerta: “AUTO CLEAR ‘EMB. FRAME RANGE”, e pressione “ (2 para continuar.

(4) Mostrara isso “MANUALLY ‘SET ZERO’ POINT?", entao selecione “YES” com ’ﬁ
: “:@”, e pressione

ou a tecla numero “5” para mover o cursor para ‘PROGRAMAR QUEDA
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(5) Faca como alertado, marque o ponto zero do quadro quando o quadro tiver sido movido para

0 ponto zero, € em seguida defina o ajuste pressionando
2. Ajustando o ponto zero automaticamente
Nota: certifique-se de que a chave limitadora esta disponivel antes desta operacao, ou o quadro

podera ser danificado.

Operacao:

=

(1) Pressione “—, 0 menu que vai aparecer vai ser a segulir:

OUTRAS GESTOES

PARAMETRO DO DESENHO

IR A UM PONTO
(3RECONHECIMENTOD E AREA
(@EXTRACAO

¢%5)PROGRAMAR QUEDA PONTO ZERO

@®CAIDA TENSAO AC
(DPARAMETROS DA MAQUINA
RCOMPENSACAO
(@)t % /ENGLISH/DEUTSCH
(@BORDADO cicLICO

FLECHA:MOVER, ENTER: ACEITAR

(2) Pressione “0" «@ oy a tecla numero “5” para mover o cursor para “PROGRAMAR QUEDA

PONTO ZERO”, e pressione

(3) Se a funcéo “setting emb. frame range” tiver sido ajustado, entdo havera a seguinte alerta:
“AUTO CLEAR ‘EMB. FRAME RANGE”, e pressione para continuar. B N

(4) Mostrara isso “MANUALLY ‘SET ZERO’ POINT?", entdo selecione “NO” com ‘lf‘ (@ e
entao pressione g

(5) A maquina mostrara o seguinte “TO SET POWER RESUME”, e pressione entao o
guadro comecgara a se mover, quando o quadro encontrar a chave limitadora, o quadro retornara
ao ponto zero. E assim o ajuste foi finalizado.

12-6 Restauracao do quadro apés uma queda de energia

No caso de o quadro ter sido movido apos a queda de energia, esta operacao pode ser usado para
restaurar a posicao do quadro antes do desligamento quando a maquina for ligada novamente.
O desempenho apropriado desta funcéo é baseada no “PROGRAMAR QUEDA PONTO ZERO”.
Além disso, se a energia cai quando a maquina estiver bordando e se o quadro néao se mexeu
depois disso, vocé também pode puxar diretamente a barra de acionamento para continuar a
bordar depois que a energia retornar. Ele ndo sera valida se a operacao de “configuracao do

ponto zero do quadro manual™tiver sido feito. .
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Operacao:
(1) Gire o eixo principal para a posicao de parada em 100 graus.

(2) Pressione E 0 Menu seguinte aparecera:

OUTRAS GESTOES

®PARAMETRO DO DESENHO

@IR A UM PONTO

(3RECONHECIMENTODE AREA

@EXTRACAQ

(BPROGRAMAR QUEDA PONTO ZERO
=B)CAIDA TENSAO AC

CDPARAMETRQS DA MAQUINA

®COMPENSACAOD

(@)t 3 /ENGLISH/DEUTSCH

(DBORDADO CICLICO

FLECHA: MOVER, ENTER: ACEITAR

(3) Pressione “@”, D ou a tecla nimero “6” para mover o cursor para “CAIDA TENSAQ”, e

pressione @
(4) Continue operacao como informado, e a restauracao da posicao do quadro podera ser salva.
(5) O desenho principal aparecera automaticamente apos isso.

12-7 Exigir a configuracéo do ponto zero do quadro ou nao

Pressione “(=0" para ver se a maquina esta com o ponto zero do quadro ajustado : a maquina
mostrara “PONTO ZERO: V' se a maquina esta com o ponto zero ajustado, caso contrario, a
magquina mostrara “PONTO ZERO: x".

Ha duas maneiras de ajustar o ponto zero do quadro: o modo Automatico € 0 modo Manual.
Apos o ajuste automatico do ponto zero do quadro, se tudo estiver correto, o que antes o icone
“ @ “ antes de “CAIDA TENSAO AC” em “OUTRAS GESTOES” sera alterado para “@G)’.

2. Se o ajuste do ponto zero for manual, o icone “ @ antes de “CAIDA TENSAO AC” em
“OUTRAS GESTOES” ndo ira mudar, e continuara sendo “ X

12-8 Ajustando os Pardmetros da Maquina

Operacao:

(1) Pressione @ com a maguina ho estado de preparacao do bordado e o seguinte menu
aparecera:
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OUTRAS GESTOES

®PARAMETRO DO DESENHO
@IR A UM PONTO
(B®RECONHECIMENTO DE AREA
@EXTRACAO
(BPROGRAMAR QUEDA PONTO ZERO
@CAIDA TENSAO AC

& (DPARAMETROS DA MAQUINA
QCOMPENSACAO
@ 3 /ENGLISH/DEUTSCH
(@BORDADO CICLICO

FLECHA: MOVER,

ENTER: ACEITAR

(2) Pressione “@”, «@» ou a tecla nimero “7” para mover o cursor para “PARAMETROS DA
MAQUINA”, e entdo pressione i

(3) Os parametros da maguina estao listadas em 5 paginas (vocé pode pressionar “ (% ou L\J-;"
para virar as paginas), assim como descrito no capitulo 32. Os parametros podem ser revisados
pressionando «@)» «@» teclas numeéricas, “(V” e (=),

(4) Pressione ’H para sair da operacao.

(5) Pressione Fl para sair da figura principal.

'S =
<
n

12-9 Compensando Pontos de Satin

Esta operacao consegue encontrar automaticamente os pontos de satin no desenho e realizar a
compensagéo, obtendo assim um alargamento ou um estreitatemento resultante dos pontos de
satin. Apos a compensagcéo dos pontos de satin, um novo desenho sera criado, mas a fonte do
desenho permanecera inalterada.

Operacao: ( deve ser feita no estado de preparagéo)

(1) Pressione ﬁ‘ e 0 menu seguinte aparecera:

OUTRAS GESTOES

(DPARAMETRO DO DESENHO
@IR A UM PONTO
(@RECONHECIMENTO DEAREA
®EXTRACAO
GPROGRAMAR QUEDA PONTO ZERO
@CAIDA TENSAD AC
(DPARAMETROS DA MAQUINA

¥ @COMPENSACAO
@ th 3 /ENGLISH/DEUTSCH
(DBORDADO CIiCLICO

FLECHAS: MOVER, ENTER: ACEITAR
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(2) Pressione {ﬁ‘ «@- ou a tecla nimero “8” para mover o cursor para “COMPENSACAQ”, e

entéo pressione

(3) Selecione o desenho de acordo com a solicitacéao.

(4) Digite o valor de compensacéo X e Y, que varia entre -0,2 mm e 0,3 mm.

(5) Digite o numero para atribuir aco desenho.

(6) Espere um maomento, o hovo desenho sera criada.

(7) Pressione “L&) para ir ao menu principal.

(8) Durante o processo de desenho, o projeto pode ser compensada diretamente na memoria.

12-10 Chinés/inglés/Espanhol
Vide capitulo 11.

12-11 Ajustando o Bordado Ciclico

Por favor, leia o Capitulo 22.

12-12 Ajuste de Data e Hora

DATA&HORA podem ser modificadas no sistema

A operacéo é guinte:
(1) Pressione “'=2", 0 menu que aparecera sera “OUTRAS GESTOES”. N
(2) Pressione “7” ou “ H“] para virar para a pagina correspondente, entéo pressione «® . @

para mover o cursor para “Set Date&Time”. E entéo pressione

2008:04:07 15:21:40
2008

FLECHA:MOVER, ENTER:ACEITAR

: b . . :
(3) Pressione m ou “”para néo ajustar a data/hora e sair de ajustes.
Pressione “@"ou “@", entdo pressione“” para ajustar a data/hora do sistema e salvar.
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Capitulo 13 - Gerenciamento de Desenho na Mem&ria

13-1 Selegao de desenho para bordar

Esta funcao seleciona o desenho gue wal ser preparadn para ser Bordado, Consultar a secdo
3-4.

13-2 Ver desenhona memdria

Esta operacdo permite gue o operador veja 0s desenhos que estao armazenados na mermoria,
0 contador do desenho, memotia live, e fambem exibr informagies do desenho, como a
fquanficade e rocas de cor, ndmeros de pontos, alcance & alcance .

Operagio:
(13 Pressione " Y, o comnputacdor ira rostrar o gerenciamento do desenho como & seguir:

GEREXCIAMENTO DE DESERHO

(I3SELEZA0 DESEXHO FARA BORDAS.
ZF (BWER DESENHD K& MENOR

(BLEE DISCO

EICNETA

(EDLTAR

({BEXCLUIR

HOTYINIR

@UNLE

(SCOMBINAR

dOEXCLIITR TIMO

FLECHA : MUVEE, EAMTER.ACEITAS

(2 F'resmu:ne" R0 Aoy atecla "2 para mower o cursor para *WER DESEMHC MA WEROR A"

e pressione " — |.

(3 O direttrio de desenhos sera listada no painel e o desenho gue o cursoe estiver apontaco

n:u desenhn:u sera exi bido autormaticamente, Mo caso co drefdrio exceder uma padgina |, use | *}'1- |
" ou |, . | pera wrar A5 Ecinas.

SELECICNE [ DESENED

01 MEM D182
02 MEM 1078
99 MEM ik

L

DESEREC{S) + 3 #:TEM ORICEM
PONTC LTYRE. 497520 1 - REMENDO

FLELHA:MOVEE, BENTER:ACE_TAR
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(4) Pressione (0 (@ para mover 0 cursor, e pressione para ver os detalhes do desenho.
(5) Agora, vocé pode ver o desenho selecionado.

(6) Pressione para sair da visualizagéo.

(7) Pressione ou para sair da tela de gerenciamento do desenho.

13-3 Colocando um desenho do disco para a memoria
Vocé pode ler sobre este procedimento na segao 3-2.

13-4 Copiando o Desenho

Operagao:
(1) Pressione “@ , 0 painel ira mostrar o menu de “GERENCIAMENTO DO DESENHO” .

GERENCIAMENTO DE DESENHO

(DSELECAO DE DESENHO PARA BORDAR.
(@VER DESENHO NA MEMOR
@LER DISCO
& @COPIAR
&EDITAR
@EXCLUIR
@DIVIDIR
@UNIR
@COMBINAR
@EXCLUIR TUDO

FLECHA:MOVER, ENTER:ACEITAR

(W« oy atecla 4" para mover o cursor para “COPIAR “, e pressione [,

(2) Pressione “'=
(3) Pressione «@r ;
para ir ao préximo passo ou pressione para sair.

(4) De acordo com o aviso, coloque o humero de destino para o desenho a ser copiado, e
pressione para comecar a copiar.

(5) Pressione ou” ” para sair do gerenciamento de desenho.

« @E},,, « ;;D\ » i l\-::;\

& " para selecionar a fonte do desenho, e pressione

13-5 Editar o Desenho
Por favor leia o capitulo 14.

13-6 Deletar o Desenho
Esta operacao apaga o desenho da memodria.
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Operacac:
(1) Pressione

|

. para o computador mostrar o menu de gerenciamento de desenho:

GERENCIAMENTO DE DESENHO

(DSELECAO DE DESENHO PARA BORDAR.
(ZVER DESENHO NA MEMOR.
@LER DISCD
@ COPIAR
GEDITAR
F @EXCLUIR
(TIDIVIDIR
EUNIR
@COMBINAR
DEXCLUIR TUDO

FLECHA:MOVER, ENTER:ACEITAR

(&) Pressione” '@: U}J ou atecla "6 para mover ocursor para "EXCLUIR " epressmne _|
(3) Pressicne” C ) " para selecionar o desenho, e pressione ™ A parair
a0 préximo passo oU pressl Dne para Sair

(4) Apds o computador apagar o desenho, O menu de gerenciamento de desenho parecera
automaticam ente

(5) Pressicne * " ou _] para sair do gerenciamento de desenho.

13-7 Dividindo o Desenho

Esta operacio serve para dividr o desenho na memaoria em dois novos desenhos & mantém o
desenho de origem na memaoria inalterada.

Operacic: =

(1) Pressione O computador mostrara o menu de Gerenciamento de Desenho:
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Operacac:
(1) Pressione

|

. para o computador mostrar o menu de gerenciamento de desenho:

GERENCIAMENTO DE DESENHO

(MSELECAO DESENHO PRA BORDAR.
@VERD ESENHO NA MEMOR
@LER DISCO
@COPIAR
GEDITAR
@®EXCLUIR
& @DIVIDIR
®UNIR

@COMBINAR
EXCLUIR TUDO

FLECHA :MOVER, ENTER:ACEITAR

() Pressione @; @ ou atecla "/ para mover ocurscr para "DIVIDIR®, e pressmﬂe |J
(3) Pressicne” " ; "‘*) " para selecionar o desenho, e pressione ™ A parair
a0 proximo passo ol pressiones para Sair

{4y Apds a solictacio, col oque a contagem de pontos (o desenho ssra dividido em dois e a
primeira parte tera o ndmero de pontos igual a esta contagem ).

(5) Cologue o ndmero para a primeira parte do desenho.

(6) Cologue o ndmero para a segunda parte do desenho.

(71 O computador fara a divisao, e ira para o menu de Gerenciamento de Desenho

13-8 Unindo Dois Desenhos
(1) Pressicne o computador mostrara o menu de Gerenciamento de Desenhio:

GERENCIAMENTO DE DESENHO

(DSELECAO DESENHO PARA BORDAR.
@VER DESENHO NA MEMOR

@LER DISCO

@COPIAR

®EDITAR

@BEXCLUIR
(DDIVIDIR
@®UNIR
@COMBINAR
@EXCLUIR TUDO

FLECHA :MOVER, ENTER:ACEITAR
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——,

(2) Pressione “{H]” D> ou a tecla “8” para mover o cursor para “COMBINAR”, e pressione
il!ll

(3) Pressione “{U . J 4 L ,,” “" < para selecionar a fonte do primeiro desenho, e
pressione o[

(4)Press'one il\ﬁ' !l,li:\&}l!, 11} ,»-DD-DA\ !le [

il!ll . k o

(5) Quando solicitado, coloque a distancia entre o ponto final do primeiro desenho e o ponto de
inicio do segundo desenho.

(6) Cologue o numero de destino para o desenho a ser criado.

(7) O computador fara a uniao, e entao o menu de Gerenciamento de Desenho aparecera.

(8) Pressione ou “”para sair do Gerenciamento de Desenho.

13-9 Combinando Desenhos

Desenho Combinado significa que houve uma combinacao de alguns desenhos (menos de 100)
normais da meméaria apos a defini¢cao de parametros, que é destinado para bordar continuamente
de forma automatica.

Operagao:
:1
(1) Pressione “ /

seguir: GERENCIAMENTO DE DESENHO

(DSELECAO DE DESENHO.
@VER DESENHO NA MEMOR
@LER DISCO

@COPIAR

GEDITAR

, 0 computador mostrara o menu de Gerenciamento de Desenho como a

@®EXCLUIR
(DDIVIDIR
@UNIR
@COMBINAR
@EXCLUIR TUDO

FLECHA :MOVER, ENTER:ACEITAR

(2) Pressione “{-L[z”, -

11 !l .

(3) Naparte de baixo datela vocé devera colocar o numero para o desenho combinado. Cologque
‘0" para sair da edigdo, ou colocar um numero que nao existe ainda na meméaria para criar o
desenho combinado, ou colocando um numero ja existente de um desenho combinado para
edita-lo. Entretanto se vocé colocar um numero de um desenho normal existente na meméoria,

entéo vocé devera repetir este numero. Manual de Instrucdes | Lanmax
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(4) Entre no menu de edicao de desenho combinado:
SERIES: 1

¥ (ODESIGN No: 0
@DIRECTION: P
@ROTATE: 0
@X-SCALE: 100
BY-SCALE: 100

PAGE: OTHERS, ESC:RETURN

Vocé deve digitar os seguintes parametros para cada desenho: o nUmero do desenho
ha memdria, direcao do desenho, angulo de rotacao, ampliagao X, ampliacao Y, distancia X em
relacao ao primeiro desenho e distancia Yem relacao ao primeiro padréao.

Pressionando * @ & . vocé podera ajustar diversos desenhos. Apds completar
este processo, pressione * " para armazenar o desenho combinado e retornar ao menu de
Gerenciamento de Desenho. Ou pressione E para nao salvar o desenho combinado , e
retorne ao menu de Gerenciamento de Desenho.

(5) Pressione * H ou m para sair do menu de Gerenciamento de Desenho.

Quando um desenho & selecionado, a figura do desenho combinado (com a extensao “PAR")
nao sera mostrado , ao passo que, um desenho normal {com a extensao “MEM®) serd. Para
mostrar 0 desenho do desenho combinado no painel, vocé pode transformar este desenho em
um desenho normal através do *“AGRUPAR DESENHO COMBINADOS® em “Qutras Gestdes’.

13-10 Apagar Todos os Desenhos da Memdria
Esta operacao serve para APAGAR TODOS OS DESENHOS da memdoria |, tenha cuidado ao
usar esta funcao:; —

(1) Pressione * , 0 computador mostrara o menu de Gerenciamento de Desenho como a
seguir:
GERENCIAMENTO DE DESENHO
(DSELECAO DE DESENHO PARA BORDAR.
@VER DESENHO NA MEMOR
@LER DISCO

@COPIAR
®EDITAR

@®EXCLUIR
(DDIVIDIR
@UNIR
@COMBINAR
®EXCLUIR TUDO

FLECHA:MOVER, ENTER:ACEITAR
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"‘?\ (""'
(2) Pressione «0) b B @ ou a tecla “0” para mover o cursor para “EXCLUIR TUDQO”, e entéo

pressione

(3) Na parte inferior da tela solicita que vocé verifique se quer ou nao quer limpar todos os
desenhos. Pressione (U\ Q)" para mudar para [YES] ou [NO]. Selecione [YES] e pressione
para apagar todos os desenhos. Se selecionar [NO] e pressionar “”ou pressionar

i -.= n » } g
£ ” para desistir desta operagéo.
(4) Pressione ou para finalizar e ir para o0 menu de Gerenciamento de Desenho.

Capitulo 14 - Editando Desenhos da Meméria

Modo de edigéo adotando conveniente a visualizagao direta e em tela cheia, onde a funcao de
edicdo de desenho na meméria tem as vantagens de editar de forma flexivel, sem erros, etc
Esta funcéo é capaz editar diretamente um desenho padréo com a contagem de pontos que tenha
menos de 65.000 pontos. Para desenhos maiores, o desenho tera que ser editado indiretamente.
E a forma para fazer isso seria dividindo o desenho em desenhos menores (menor que 65mil
pontos) e edita-los separadamente, e apds edita-las; basta reuni-las novamente. Devido a
raridade de desenhos muito grande, felizmente sera raro o uso de edigao indireta, mas como
vocé pode notar, que n&do ha grandes dificuldades para lidar com a edi¢ao de desenhos, mesmo
com desenhos grandes, que podem ser resolvidos facilmente como visto anteriormente.

14-1 Editando um Desenho da Memdria
(1) Pressione “, e o computador ira mostar o menu de Gerencimanto de Desenho como

a segulir:
I GERENCIAMENTO DE DESENHO I

(DSELECAO DESENHO PARA BORDAR.
@VER DESENHO NA MEMOR
GLER DISCO
@COPIAR
¢y ®EDITAR
@EXCLUIR
(MDIVIDIR
EUNIR
ECOMBINAR
@EXCLUIR TUDO

FLECHA:MOVER, ENTER:ACEITAR
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i SO ou a tecla “5” para mover o cursor para “EDITAR”, e entédo pressione

(3) Na parte inferior do painel aparecera: “EDIT NEW DESIGN?" (Editar Novo Desenho?)

Pressione @\‘ ’@ para mudar para [YES] ou [NO].

Se vocé selecionar [YES] e pressionar vocé deve colocar um novo numero para o desenho

gque sera editado. Se vocé selecionar [NO] e pressionar entao vocé pode selecionar um

desenho normal existente para a edigao.

(4) Apos editar o desenho (ver as segbes seguintes), o menu de Gerenciamento de Desenho

aparecera.

(5) Pressione “

14-2 Como Editar um Ponto

oy “ para sair do gerenciamento de desenho.

Apobs entrar na fungéo de editar novo desenho, o painel exibira o seguinte menu:

TECLA ?:

{DIR AD PONTO.
@IR AD CODE
@BLOQUEAR
DAJUDA
BIGRAVAR/SAIR
BISAIR

NUMERO: : 1

T 1 _— n = o
Pressione e 0 seguinte menu aparecera;:

TECLA %: 0 +0

{DIR AD PONTO.
@IR A0 CODE
(FBLOQUEAR
MAJUDA
(BGRAVAR/SALR
{BSAIR

+0

NUMBER : 1
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No menu acima, cada linha de dados representa um ponto. O primeiro numero representa o tipo
de ponto, nas quais seréo apresentadas a seguir. O Segundo nimero representa a posicao X
(unidade: 0.1 mm) e o terceiro numero representa a posigéo Y (unidade: 0.1 mm).

Sem ponto

Repunte (Ponto Satin)

Pulo Pontada (Salta Ponto)

Destlazaniento (Deslocamento de Quadro)

Deslocamento em Salto

Troca de cor

Parar

Calado (Ponto Decorativo)

0w 00 ~N O O~ WO

Pressione “ “ continuamente, e o painel mostrara o seguinte:
+0 +0
+0 +0
+0 +0
+0 +0
+0 +0
+0 +0

o O O O o o

Coloque o valor correspondente ao ponto que vocé necessita em cada linha, e pressione

Entdo o numero de pontos mostrado na parte inferior da pagina sera o niimeros de pontos
editados. Apds a edicéo, pressione e aperte o numero “ @ e entao pressione
Seguindo estes passos, 0 seu desenho tera sido editado.

1. Modificando um ponto

Vocé pode usar “ {' A }” @ O . ul ‘”/” e” } ‘para mover o cursor, e usar
o teclado para inserir os nimeros. E necessario ressaltar gue os valores maximos e minimos
para X e Y sao de -127 ~ +127. No caso de colocar valores acima do maximo e abaixo do
minimo o computador nao permitira a entrada destes dados. Por exemplo, para trocar o valor

de “+126” para “+63”, primeiro vocé deve mover o cursor para baixo de “+”, entéo pressione

i li ” “6" e (l‘.3!l
2. Excluindo um ponto

U It {U)u (:\ID (:@lu (:I :\-‘u

pra mover o cursor para o ponto que sera excluido, entéo
pressione “ ﬂ"’para apagar o ponto. E o ponto excluido & armazenado para que vocé possa
-
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inseri-lo em outro lugar se vocé assim desejar.

3. Inserindo um ponto :

li(ﬁ‘} n 11 '-{})!l i ."’;-;i-]\/"l! 1 ,‘:A.“\J n = m - . .
Use “\=/7 “27 “L07 “NTJ" para posicionar o cursor no ponto que o ponto serd inserido,
pressione | ==" para inserir o ultimo ponto excluido pelo computador antes desta insergao.

Atencéo
Atencao deve ser dada quando o desenho precisar que insira um ponto, e a fungao de inserir
ponto devera ser utilizada.

14-3 Encontrando Rapidamente um Ponto
Operacao:

(1) Pressione j para ir para o0 menu seguinte:

— T
¢ @DIR A UM PONTO
@IR A0 CODE
GDBLOQUEAR
@AJUDA

(BGRAVAR/SAIR
BSAIR

(2) Pressione {fl} “(@’
pressione

(3) Insira o numero do ponto que cursor deva ir.

(4) O cursor ira diretamente para o ponto escolhido.

" ou a tecla”™” para mover o cursor para ‘IR A UM PONTO.”, e entao

14-4 Encontrando rapidamente um ponto especial

Operacao: ]
(1) Pressione “ —J” para ir para ao seguinte menu:

(DIR A UM PONTO.
% @IR AC CODE
BLOQUEAR
@AJUDA
(EGRAVAR/SAIR
@SAIR
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(2) Pressione {U} “D oy a tecla "2 para mover o cursor para “IR A UM PONTO.”, e entéo
pressione

(3) Coloque o codigo do tipo de ponto e o computador ira procurar de tras para frente os pontos
gue possuem aquele tipo de cdodigo.

(4) E o computador encontrar aquele cédigo, o cursor ira diretamente para aquele tipo de ponto.

14-5 Bloquear
Bloguear serve para formar blocos de pontos continuos do desenho ha meméria. Esta funcéo tem
a intencéo de fazer operacdes mais rapidas para estes pontos continuos: copiando, movendo,
excluindo e combinando diversos desenhos da meméria

Operacao: =

7
(1) Pressione * —J” para ir para ao seguinte menu:

TECLA ?:

(IR AQ PONTO.
¥ @IR A0 CODE
GDBLOQUEAR

@WAJUDA
@GRAVAR/SAIR
@SAIR

2) Pressione” (‘L;)", “ Lﬁ-}" ou atecla”3” paramaover o CUrsor para “‘BLOQUEAR”, e entao pressione
“"J"

(3) O menu de operacéo de Bloquear aparecera como a seguir:

TECLh .

R

% (DMARK BEGIN
@MARK END
GDCANCEL
@COPY
GMOVE
@DELETE
(DREAD

As funcdes séo as seguintes: “MARK BEGIN” Define o ponto inicial bloco. “MARK END” define
o ponto final do bloco. “COPY” copia a parte blocada para o ponto onde o cursor esta. “MOVE”
move a parte bloqueada para o ponto onde o cursor esta. “DELETE” apaga a parte blocada.
“READ” significa que a maquina ira pegar um desenho(primeiro vocé deve inserir o humero do
desenho) como um sendo um bloco e ler o bloco no final da edicéo do desenho.
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146 Ajuda para Editar
Ciperacio :‘
(1) Pressione " —J" parair para ac seguirte menu:

TECLA %:

(DIR PARA O PONTO
@IR AC CODE

E@BLOQUELD
@AJUDA
{@GRAVAR/SAIR
TESALR

(2) Pressione "40"
(3) Ma tela aparecera a tela de ajuda de "COMO EDITAR LM DESENHO", pressione qualguer

tecls para sair .

vidbls U ateda 4" para mover o cursor para "AJUDA", e entfio pressione

14-7 Salvando a Edicdo do Desenho e Sair
Cperacio: :‘
(1) Presgone " —J" parair para ao seguirte menu:

(DIR PARA O PONTO.
@IR PARA O CODE
GDBLOQUEAR
@AIJUDA

¢ OGRAVAR/SAIR
{SAIR

L \I I_.- ~
(2) Fressione” (a IR B oy ateda s para maover o cursor para "SALVARMAAIR U e pressione

..A...

(31 O computador comecara a salvar o dessnho, e em seguida o computador saira da edicio.
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14-8 Saindo da Edicéo
Ciperacio :‘
(1) Pressione " —J" parair para ac seguirte menu:

TECLA ?:

MDIR AQ PONTO
@IR A0 CODE

CDBLOQUEAR

@AJUDA

GUGRAVAR/SAIR
¥ @SAIR

(2) Pressione "4

u

(3) Ocomputador perguntara para voce se guer ounio salvar as edicio, e voo2 podera selecionar
[YES] ou [N, e entfio pressione " =1 * para ir ao menu de Gerenciamento de Desenho

(4 E o computador saira do menu de Edicio

5 2"y ateda s para mover o cursor para "SAIR, e entfo pressione

Capitulo 15 - Operagoes de Ajuda

Esta funcio auxilia os usuance a reaizarem as operacdes, e exibe mensagens de alerta
Cperacio E

(1) Ma tela principal, pressione —J para entrar no guadro de ajuda

() Pressione qualquer tecla para retomar as outras telas até sair

Capitulo 16 - Monograma e Padrdo de Alta Velocidade
16-1 Monograma

oe houver Um "Disco de Biblicteca de Caracteres” com amaguing de bordar, vocs podera bordar
qualduer texto com 28 fontes O disco possul 28 tipos de farmas de caracteres eschitos ol
Impressos, no gual, 26 letras do alfabetoinglés em letras mailsculas, ou 26 caracteres em letras
mindsculas, ou ndmeros de 0 a 8 Usuarios podem criar monogramas em linhas honzonta s,
verticais ou arco detrés pontos.

Cluando for utilizar pea primeira viez, o Usuario predsa instalar a biblicteca de caracteres na
memaoria da maguina "Disk of Letter Library®, gue ficara sem armazenamento de cerca de 200
pontos e pode ser apagado pela operacio em "Daleting the letter library”.

1. Ingalando 3 biblicteca
Cperacio

(1) Pressione ™ |E " (ho gatus de preparacio do bordado), atela a seguir aparecera:
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GERENCIAMENTO DE DISCO (USB)

(1) LISTA DISCO

(2) LER AMEMORIA

(3) GRAVAR PARA DISCO (DSB)

@ EXCLUIR

(5) FORMAT 720K

FORMAT 1.44M

(7) INSTALAR ALFABETOS

EXCLUIR ALFABETO

FORMAR PALAVRAS

(10) INC1UIR DESENHO DQ COMPUTADOR

FLECHA: MOVER; ENTER: ACEITAR

(2) Pressione @ @ ou a tecla "7” para mover o cursor para “INSTALAR ALFABETOS”, e
entao pressione

(3) Insira o disco de biblioteca de caracteres de acordo com a tela e pressione “

(4) Espere por cerca de 4 minutos para os arquivos serem copiados.

(5) Faga a operacgéao “Listing the pattern in memory” (Ver secéo 13-2) para confirmar que a
biblioteca esteja instalada corretamente. Se estiver, a contagem de arquivo deve aumentar
em 56. Caso contrario, faga primeiramente a operagédo “EXCLUIR ALFABETO” e entdo faca
novamente a operagao.

2. Deletando a Biblioteca de Caracteres
Operagao: —
1) Pressione atecla “ (no status de preparacgao do bordado), como mostra a imagem a segulir:

GERENCIAMENTO DE DISCO (USB)
(1) LISTA DISCO
(2) LER A MEMORIA
(3) GRAVAR PARA DISCO (DSB)
@ EXCLUIR
(5) FORMAT 720K
FORMAT 1.44M

(7) INSTALAR ALFABETOS

EXCLUIR ALFABETO

FORMAR PAI AVRAS

(10) INCI UIR. DESENHO.DQ COMPUTADOR

FLECHA: MOVER; ENTER: ACEITAR
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(2) Pressione {F “D» oy a tecla "8’ para mover o cursor para “EXCLUIR ALFABETO", e
entéo pressione .

)3) Pressione “{U"‘ “‘m“ para selecionar [YES] e pressione o[y para apagar a biblioteca, que
libera cerca de 200,00 pontos.

3. Monhograma

Operacao:
(1) Pressione “ [_] (no status de preparacéo do bordado), a tela a seguir aparecera:

GERENCIAMENTO DE DISCO (USB)

(1) LISTA DISCO

(2) LER AMEMORIA

(3) GRAVAR PARA DISCO (DSB)
@) EXCLURR

(B) FORMAT 720K

FORMAT 1.44M

(7) INSTALAR ALFABETOS

EXCLUIR ALFABETO

FORMAR PAL AVRAS

(10) INCI1 UIR_ DESENHO.DO COMPUTADOR

FLECHA: MOVER:; ENTER: ACEITAR

(2) Pressione “ @’ « (D ou atecla “9" paramover o cursor para ‘DESIGNALETTER PATTERN”,
e entdo pressione “ . (Nota: Nao é possivel entrar em “DESIGN A LETTER PATTERN” se a
biblioteca néo estiver instalada).

(3) Entre nas propriedades dos parametros dos caracteres, como a tela a seguir. Depois de
configurar as propriedades, pressione “ ” para ir ao proximo passo.

(1ARRANGE : HORIZONTAL

(2)CHAR FORM: 1

(@)X SCALE: 100

(@)Y SCALE: 100

(B)DENSITY: 100

(6)COLOR: N

(DX SPACE: +0.0

SPACE: +0.0

(@ANGLE: 0
ARROW:MOVE, ENTER:CONFIRM
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(4)Para oarranjodo” ARCO", ingra os parametros relacicnados, & pressicne " " parair para
O proximo passo apds finalizar a configuracio dos parametros

(5] Ingratodos os caracteres de acordo com os caracteres impressos no LCD, e pressione
g " para continuar, ou pressione " " para sair

(6) O sigtemna exibe o5 caracteres padrdes, e voce pode giusalos em posictes, formas, angulos,
escalas, etc. Fressione” " para continuar,

(/7)) O gstemna pergunta se voo deseja selecionar [YES| para criar um padréo ou selecionar

MO Ir.

Al " T
(8) O sistema exibe o padriio, & vood pressione "LEL " parg finalizar a exibicio.
() Delecione "YES' para salvar o padréio, ou "MNO" para desistir,

16-2 Fazer Padrio em Alta Velocidacde

De O comprimento do ponto &€ maicr que Jmm durante o bordado, a velocidade do exo principal
desacelera. E sevocd acredita gueisso nBio ocorrera, vook podefazer opadréo em alta velocidade
a partir do padrio, & bardar deste modo, gue ndo desacelera o elxo principal.

Ciperacio .

(1) Pressione E " edepois” " omenu a ssquir serd exibido

OUTRAS GESTOES

(3¢ @ DESENHO ALTA VELOCIDADE
@ AGRUPA DESENHO COMBINADOS
@ AGRUPA DESENHO BORDADO
@ DESENHAR COM QUADRO
® COLOCAR CODIGO APLIQUE

® OPCAO

® FAZER LIMITE DO DESENHO

(8) RECUPERAR TODAS AS CABECAS

® MOVER QUADRO COM AGULHAS ABAIXO
(10 NAO RETIRAR DESENHO

(21 O curscor =2 estabelecerd em "HI-SPEED DESIGH', assim, pressions © [‘Jl

(3) odecions o padrio, e pressione”

(47 Insira ondmero do novo padrio de dta velocidade.
(3 O =Esterna crigra o novo padriio automaticamente:
(61 Fressione parair para a tela principal.

(71 =enecessanio borde um novo padrio.
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Capitulo 17 - Agrupando Desenhos Combinados e Desenhos Normais
17 -1 Compilando um Desenho Combinado

Cperacio: =
(1] Pressione E " e depois Y omenu asegquir sera exibido;

OUTRAS GESTOES
(1) DESENHO ALTA VELOCIDADE
(@) AGRUPA DESENHO COMBINADOS
(3) AGRUPA DESENHO BORDADO
(@) DESENHAR COM QUADRO
(5) COLOCAR CODIGO APLIQUE

® OPCAOD

(7) FAZER LIMITE DO DESENHO

(8 RECUPERAR TODAS AS CABECAS
MOVER QUADRO COM AGULHAS ABAIXO
(1) NAO RETIRAR DESENHO

FLECHA: MOVER; ENTER: ACEITAR

o

(2] Pressione L) ‘F ol & tecla 2" para mowver o cursor para "AGRUPA DESENHOS
COMBINADOES", depois pressione v

(3) Selecione o desenho com extensao "PAR”, e pressione i

4] Pressione nd: para confirmar a compilacio do padriio, ou pressione outra teda para sar.
(5] Insira o novo ndmero para o desenho agrupado, o sistemaira criar um novo desenho normal
automaticaments, que & idéntico 20 cutro desenho combinado,

(5] Pressione Iﬁ] " para voltar atela princpal.

17 -2 Agrupando o Desenho Bordado

Jperacio:; F
(1) Pressione E " e depois Y omenu asequir serd exibido:
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OUTRAS GESTOES
(1) DESENHO ALTA VELOCIDADE
(2) AGRUPA DESENHO COMBINADOS
(3) AGRUPA DESENHO BORDADO
(4) DESENHAR COM QUADRO
() COLOCAR CODIGO APLIQUE
® OPCAO
(7) FAZER LIMITE DO DESENHO
RECUPERAR TODAS AS CABECAS
MOVER QUADRO COM AGULHAS ABAIXO
(1) NAO RETIRAR DESENHO

FLECHA: MOVER; ENTER: ACEITAR

(2) Pressione «0) o @ ou atecla“3” paramover o cursor para“AGRUPADESENHO BORDADO”,
depois pressione o[

(3) Pressione “ [ para confirmar o agrupamento do desenho do bordado, ou pressione outra
tecla para sair.

(4) Insira um novo numero para o desenho que vai ser criado, e o0 sistema ira criar o novo
desenho automaticamente, que é idéntico ao desenho com 0s mesmos parametros do bordado.
(5) Pressione “ E para voltar a tela principal.

Capitulo 18 - Reincializar os Parametros do Sistema

Interferéncias externas ou erros de software, podem fazer com que a maquina néo ligue. Para
resolver este problema, vocé pode reinicializar os pardmetros do sistema.

Operagao:

(1) Pressione e aperte e ligue a maquina.

(2) O sistema inicializa os parametros do sistema e faz um som de alerta. Solte atecla “ e
a maquina comecara a funcionar.
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Capitulo 19 - Adicionando Coédigos de Aplique em um Desenho

Durante obordado, vocé pode querer deslocar quadro, afim de fazeralgum ponto de aplique
no bordado eventualmente. As formas de deslocamento de quadro podem ser: Deslocamento do
quadro manual ou automatico.

O deslocamento do quadro manual é feito realizando 0s passos a sequir: Primeiramente,
a maguina automaticamente para no ponto de parada durante o bordado. Segundo, vocé realiza
0 deslocamento do quadro para a posicdo desejada pressionandn os botoes de deslocamento de
quadro e entdo fazer um ponto de aplique. Depois, pressione “i4¢|” e 1] vocé fara o quadro
mover para a posicédo de paradaiantes do apligue). Finalmente, puxe a barra para continuar a
bordar.

Deslocamento do quadro automatica é feita realizando os seguintes passos: Primeiro,
adicione os codigos de aplique , que é descrito no proximo paragrafo. Entao, seleciona odesenho
e configure no status de confirmacéo do bordado. Novamente, defina o ponto de deslocamento
para este desenho. Finalmente, puxe a barra e inicie o bordado. A maquina ira pausar no ponto
do aplique e automaticamente deslocara o quadro para o ponto de deslocamento, onde vocé
podera fazer um ponto de aplique. Feito o aplique, vocé pode puxar a barra continuar a bordar
normalmente.

Operacao:
(1) Pressione E ", & depois “ ' ", 0 menu a seguir sera exibido:

OUTRAS GESTOES
(D DESENHO ALTA VELOCIDADE
(2) AGRUPA DESENHO COMBINADOS
(8) AGRUPA DESENHO BORDADO
@ DESENHAR COM QUADRO
() COLOCAR CODIGO APLIQUE

® OPCAO

() FAZER LIMITE DO DESENHO

RECUPERAR TODAS AS CABECAS

MOVER QUADRO COM AGULHAS ABAIXO
(0 NAO RETIRAR DESENHO

FLECHA: MOVER. ENTER: ACEITAR

(2) Pressione @3 @ ou a teda “5" para mover o cursor para “COLOCAR CODIGO DE
APLIQUE”, depois pressione o]
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(3) Selecione o desenho para ser adicionado no codigo de aplique e pressione “

(4) De acordo com a tela, vocé tera que decidir se colocara um aplique para cada cédigo de cor
do bordado e um codigo de parada, ou nao.

(5) Pressione “ " para voltar a tela principal.

Capitulo 20 - Posicionando Manualmente o Eixo Principal em 100 graus

20-1 Girando o Eixo Principal Manualmente

Se necessario, vocé pode girar o eixo principal e fazé-lo parar em 100 graus manualmente
seguindo os passos a seguir:

(1) Pressione “ ", atela principal aparecera:

¥ @OTO TURN AXIS
@LET NEEDLE DOWN
(3)V1-4 ON/OFF

(2) Pressione “ " para girar o eixo principal em 100°, pressione outra tecla para sair.

20-2 Deixando a agulha na posicao inferior

Esta funcéo é para deixar a agulha na posicao inferior, deste modo o material ficara fixada e o
gquadro podera ser movido.

(1) Pressione “ @ ", € menu que ird aparecer sera a seguinte:

(DTO TURN AXIS

¢ QLET NEEDLE DOWN
(3)V1-4 ON/OFF
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(2) Selecione a opgao “LET NEEDLE DOWN?” e pressione

(3) Atela exibira"“PRESS ENTER TO CONTINUE”. Pressione e a agulha ira ficar no material
do bordado. (Seja cuidadoso ao realizar esta operacgao). Ou pressione qualquer outra tecla para
sair.

(4) Libere o material do bastidor com a agulha no material. Agora, as teclas de quadro em
movimento estao disponiveis. Mova o quadro para a posigao desejada e pressione o[ para
confirmar.

(5) Apbs a operagao, a agulha se encontra ainda na posi¢ao baixa. O operador pode girar 0 eixo
principal em 100 graus manualmente. (Ver o capitulo acima)

Capitulo 21 - Deslocamento de Quadro para Fazer um Novo Desenho

As vezes, vocé quer bordar a borda de um desenho antes de borda-lo. A funcdo “DESENHAR
COM QUADRQO” permite criar tal desenho, e selecionar um novo desenho para bordar a borda.

Operagao:
(1) No status de preparagao do bordado, troque o quadro para o ponto de inicio do padrao.
(2) Pressione “ b " e depois “ “= ", 0 menu a seguir sera exibido:

OQOUTRAS GESTOES
® DESENHO ALTA VELOCIDADE
® AGRUPA DESENHO COMBINADOS
® AGRUPA DESENHO BORDADO

® DESENHAR COM QUADRO
& COLOCAR CODIGO APLIQUE

® OPCAO

® FAZER LIMITE DO DESENHO

RECUPERAR TODAS AS CABECAS

® MOVER QUADRO COM AGULHAS ABAIXO

(10 NAO RETIRAR DESENHO

FLECHA: MOVER; ENTER: ACEITAR

(3) Pressione @ o D ou atecla “4” para mover o cursor para “DESENHAR COM QUADRO”,

depois pressione “

(4) De acordo com atela, entre com o comprimento maximo do ponto.

(5) Desloque o quadro ao longo da borda, onde ficara o desenho da borda, e pressione
para definir os pontos que seréo tragados no desenho. Entretanto, vocé pode pressionar :I "

para variar o ponto entre o ponto de satin e salta ponto.
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(61 Pressone "B para finalizar e introduzr os pontos

(/1Deacordo com ately, insira o ndmero do novo desenho, & pressione :, para criar o noyo
desenho’.

() Fresgone ” n para voltar para a tela principal.

Capitulo 22 - Configurando o Bordado Ciclico

Cuandoa madguina estiver configurada para bordado of clico, o computador fara o guadro retornar
a0 ponto de orgem e a maguina comecara a bordar o padriio sem ter gue puxar a bara apos o
edUipamento ter terminado de bordar o desenho Uma vez.

Esta configuracio aumentara a produtividade do bordado.

Operacio de definir ou cancelar o bordado cldico:

(1) Fressone” E " omenu a seguir sera exibido;

OUTRAS GESTOES
&® PARAMETRO DO DESENHO
(2) IR A UM PONTO
(38) RECONHECIMENTO DE AREA
EXTRACAO
(5) PROGRAMAR QUEDA PONTO ZERO
CAIDA TENSAO AC

(7) PARAMETROS DA MAQUINA
® COMPENSACAO

@+ 3 /ENGLISH/SPANISH
% (i) BORDADO CICLICO

FLECHA: MOVER; ENTER: ACEITAR

() Fressone (@ - @ ou a tecla "0" para mover o cursar para "BORDADO CICLICO.",
depois pressions @

(3) 5e a maguina nao estiver configurada no bordado clclico, o computador mudara para esta
funcio e o locone ” g aparecera Caso contrarnio, a maguing ira mudar para o bordado nac-

cfclicoe olcone D sUbstituira o feone " (3"
(4 O computador retornara para a tela principa.
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Capitulo 23 - Ajustar a Frenagem da Maguina

23-1 Sumario

Estafuncio & para gustar os controle nos parametros de frenagem. As partes mecanicas podem
ser ateradas com o tempo & estafuncao serve para que o software & o bordado possamtrabalhar
melhor,

23-2 Configurando os parametros “PARAMETROS DE FREIO” e “PARAMETROS DO
MOTOR”

23-2 -1 Definindo os parametros “PARAMETROS DE FREIO.”

Esta fungao & para gjustar a posicao de parada do exo prindpal. Se a posicao de parada &
menor que 100 graus, aumente o valor do parametro. 5e a posicao de parada & maior gque 100,
diminua o valor,

D alcance do valor do par&metro & de 0 5 30

Operacio:

(2) Pressione E Y, &0 menu aseguir sera exibida;

OUTRAS GESTOES
® PARAMETRO DO DESENHO
(2) IRA UM PONTO
(3) RECONHECIMENTO DE AREA
(4) EXTRACAO
(5) PROGRAMAR QUEDA PONTO ZERO
CAIDA TENSAO AC

(7) PARAMETROS DA MAQUINA
® COMPENSACAO

(©)  3C /ENGLISH/SPANISH

@' BORDADO CICLICO

FLECHA: MOVER: ENTER: ACEITAR

fﬁ- " -
(2) Pressions " I oy a tecla 7 para seledonar "PARAMETRHOE DA MACUINA", depois
pressione " i
(3) Mude de tela até o proximo menu gparecer
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PARAMETROS DA MAQUINA

% (O VELOC.DEPOIS DO CORTE: 80
@) VELOC. EM CORTE: 80
(3 ANGULO ACAO DO GANCHO ANY +0
(4) RATIO OF HOOK MOTOR 1:9
O+ AGULHAS 12
(6) PARAMETROS DE FREIO: 5
(7) PARAMETROS DE MOTOR: 5
VELOC. MARCHA: 80
(@) PONTO DE INICIO: 3
(10 ACELERACAO INICIAL: 10

FLECHA: MOVER: ENTER: ACEITAR

P

(4) Pressione (D) para selecionar “PARAMETROS DE FREIO* e depois pressione

(5) Pressione (_Lr @ para ajustar o valor do parametro (Quando a posicao de parada for

menor que 100°, aumente o valor. Quando a posicao de parada for maior que 100°, diminua o

valor.)
(6) Pressione para confirmar a configuracao.

23-2-2 Configurando o Pardmetro “PARAMETROS DA MAQUINA”

Este parametro é eficaz somente quando o eixo principal do motor & eletromagnético. Esta
configuracao é utilizada para ajustar o motor principal e as partes mecanicas. O alcance do
parametro & de 0 a 30, sendo o valor padrao igual a 0. Durante a frenagem, se o eixo principal
oscilar, tremer ou girar para tras, vocé deve aumentar o valor. Se o eixo principal girar muito
rapido, vocé deve diminuir o valor.

Opera ¢ao: )

[

(1) Pressione “'—" e 0 menu a seguir sera exibido:
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OUTRAS GESTOES
® PARAMETRO DO DESENHO
() IR A UM PONTO
(3) RECONHECIMENTO DE AREA
(@) EXTRACAO
(5) PROGRAMAR QUEDA PONTO ZERO
CAIDA TENSAO AC
(7) PARAMETROS DA MAQUINA
® COMPENSACAO
@) 3¢ /ENGLISH/SPANISH
(1) BORDADO CICLICO

FLECHA: MOVER; ENTER: ACEITAR

(2) Pressione “ @ ou a tecla “7” para mover o cursor para “PARAMETROS DA MAQUINA” e
pressione @
(3) Mude para a terceira tela e 0 menu seguinte ira aparecer.

PARAMETROS DA MAQUINA
¢% (D VELOC.DEPOIS DO CORTE: 80
(2) VELOC. EM CORTE: 80
(3) ANGULO AGAO DO GANCHO ANY +0
(@) RATIO OF HOOK MOTOR 1:9
O+ AGULHAS 12
(6) PARAMETROS DE FREIO: 5

(7) PARAMETROS DEMOTOR: 5
(8 VELOC. MARCHA: 80
(@) PONTO DE INICIO: 3
(0) ACELERAGAO INICIAL: 10

FLECHA: MOVER: ENTER: ACEITAR

¢ -J}E para mover o cursor para “PARAMETROS DO MOTOR’ e pressione

111 {l’__r\’; i {3 (_{l—}‘l

(4) Pressione
(5) Pressione para mudar o valor do parametro.
(6) Pressione “ =l para confirmar a configuragao.

(7) Repita os ajustes acima até a maquina parar da maneira certa todas as vezes.
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Capitulo 24 - Deixar a Agulha Costurar e Mover o Quadro

Avisor A operacio rotadonara o eixo principal, e o operador deve se atentar alsso.

Esta fungio & para costura espedal. Apds as agulhas estarem fixadas para baixo, as agulhas
prenderfo o tecido do bordado e o operador pode retirar o bastidor & mowver o quadro, & indicado
para bordado continuo e tecido longo.

(1) Pressione E e depois " '

”E;—j " 0 menu aseguir serd exibido:

OUTRAS GESTOES
(1) DESENHO ALTA VELOCIDADE
(2) AGRUPA DESENHO COMBINADOS
(3) AGRUPA DESENHO BORDADO

@ DESENHAR COM QUADRO
() COLOCAR CODIGO APLIQUE
® OPCAO

(7) FAZER LIMITE DO DESENHO
RECUPERAR TODAS AS CABECAS
(@) MOVER QUADRO COM AGULHAS ABATIXO

(0) NAO RETIRAR DESENHO

FLECHA: MOVER; ENTER: ACEITAR

-

(2] Pressione " (o - :ﬁ " ouatecla s paramover o cursor para "MOVER O QU ADRO COM
AAGULHA ABAIXCY, e pressiones ” [;l

(3] Pressione " |ﬂ para confirmar a operacio, ou pressione outrateda para desisitir

(41 Agora, vocE pode mover o quadro na posicio desejada Pressions para finalizar

(5) Apds finalizar a operacio, vocé deve girar o eixo principal para 100 graus (Wer capitulo 207,
(6] Assim, vocé podera continuar o bordado.
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Capitulo 25 Evitando Copias de Desenhos da Memoria

25-1 Sumario

Esta funcio ira previnir a copia illegal de desenhos da membriza Em caso de o usuario ter
configurado uma senha no "NAO RETIRAR DESENHCO!, gualquer outro usudrio nfo podera

executar "COPIAR" no gerenciamento de desenho. Se o usuario desejar fazer a operacio, &
necessario cancelar a senha em "NAO RETIRAR DESENHO",

d

Cperacio: E
(1) Pressione " " e depois" 2", o menu a seguir sera exibido;

OUTRAS GESTOES
@ DESENHO ALTA VELOCIDADE
(2) AGRUPA DESENHO COMBINADOS
(3) AGRUPA DESENHO BORDADO
(4) DESENHAR COM QUADRO

(5) COLOCAR CODIGO APLIQUE
® OPCAO

(7) FAZER LIMITE DO DESENHO
RECUPERAR TODAS AS CABECAS
MOVER QUADRO COM AGULHAS ABATXO

r (0) NAO RETIRAR DESENHO

FLECHA: MOVER; ENTER: ACEITAR

(2] Pressione " {ﬂ} B o ated s 0" paramover o cursor para "NOOUTPUTTING DESIGH ",
& pressions " '

(3) Pressione n ol para confirmar a operacio, ouU pressione qualguer outra tecla para desistir,
(41 Insira uma senha de 4 digitos [ exceto para "0°, "00", "000", "0000"), pressione ek para
finalizar.

25-3 Cancelar a Senhaem “NAQ RETIRAR DESENHO"

Tendo criado uma senha, vocé pode fazer as etapas na segho 25-2 e inserir a senha para
cancelar

Além disso, o computador ira cancelar a senha automaticaments através da execucio de
operacao "EXCLUIRTUDO no menu.
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Capitulo 26 - Testando

Mota: Bomente um profissional qualificado pode fazer a manutengio. Risco deferimentos graves.

26-1 Teste de Computador
Esta operacao & paratestar a placa de drcuito principal e o banco de memana do computador.

26-2 Teste de Codificacio
Esta operacio & para confirmar OPL, APL & BPL do encoder & exibir os valorres, girando o &ixo
principal.

26-3 Teste de Velocidade do Eixo Principal
Esta operacio & para exibir 2 configuracio de veloddade e a veloo dade real comparativaments
20 girar o X0 principal para depurar 2 placa de eixo principal convenientemente.

264 Teste Mecénico
Estaoperacio & paratestar achave dabarra, chave dointerruptor e solendides do motor, solenoite
do corte de linha, o solendide piguer e detedtor de quebra de linha, et

265 Girar o Eixo Principal para qualquer Angulo
Esta operacio & para girar o elxo principal de 100 graus para gqualguer angulo para testar a
maguing corretamente.

Capitulo 27 - Configurando o Bastidor do Quadro de Bordado

Esta fungio define o limite do bastidor do bordado. Quando o guadro estiver fora deste alcance,
amaquina exibira a mensagem: "FRAME OWVER LIMIT®,

Cperacio:

-

- n n = n mz' n o rd L ' P
(1) Pressione E & depois " —"" 0o menu aseguir sera exibido:
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OUTRAS GESTOES
¢%» (X CAMPO DE TRABALHO
(@) SELEC AGULHA DE COR
® AUTO-TESTAR MAQUINA
& TESTAR CODIFICADOR
& TESTE VELOC DO EIXO
TESTAR PARTES DA MAQUINA
@ GIRE EIXO PARA QUALQUER UM
& UPDATE THE SOFTWARE
(® SET DATE & TIME
& SET POINT B FOR EMB.

FLECHA: MOVER: ENTER: ACEITAR

N m
(2) Pressione *“ @* o OF ou a tecla “1” para mover o cursor para “CAMPO DE TRABALHO”,

e pressione

(3) A maquina exibira “MOVE FRAME TO DOWN-LEFT, AND ENTER". Vocé

pode pressionar “ © i ‘@ “ @ “@“para mover o quadro para o canto inferior esquerdo.

Depois pressione

(4) A maquina exibira “MOVE FRAME TO UP-RIGHT, AND ENTER". Vocé

o (= N , .
pode pressionar “ & ‘0 ‘5’}“, “(y—"“, ¢ @ para mover o quadro para o canto superior direito.

Depois pressione “ ” para finalizar.
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Capitulo 28 Gerando o Contorno do Desenho

28-1 Sumario

Esta funcio & para gerar o contorno do desenho para um desenho normal, gue podera ser
bordado, recortado e fixado naroupa

For exemplo:;

Mormal Dezign Ciutline Design
# e

i e

28-2 Gerando o Esbogo do Desenho
Oneracio:

Fressione E e_-:_:i_t_epois entre no "OUTRAS GESTOES",

(1) Pressione "L " & 0 menu sbaixo sera exibido:

OUTRAS GESTOES
(1) DESENHO ALTA VELOCIDADE
(2) AGRUPA DESENHO COMBINADOS
AGRUPA DESENHO BORDADO
(4) DESENHAR COM QUADRO
(5) COLOCAR CODIGO APLIQUE

(6)0PCAO

(7)FAZER LIMITE DO DESENHO

RECUPERAR TODAS AS CABECAS

(@) MOVER QUADRO COM AGULHAS ABAIXO
(I)NAO RETIRAR DESENHO

FLECHA: MOVER; ENTER: ACEITAR
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(3) Pressione D ou atecla “7” para mover o cursor para “FAZER LIMITE DO DESENHO”, e
pressione “ =

(4) Selecione um desenho normal e pressione g
(5) Insira o numero para o contorno do desenho

(6) O esboco sera gerado automaticamente.

(7) Pressione “ " para sair.

Capitulo 29 Selecionar a Amostra de Cores

Esta fungao & para configurar as cores dos pontos. O usuario pode configurar o parametro de
acordo com a cor da linha.
Operagao:

(1) Pressione E para entrar em “OUTRS GESTOES”.
(2) Va para a Terceira Pagina e o seguinte menu aparecera.

OUTRAS GESTOES
% (® CAMPO DE TRABALHO
(2) SELEC AGULHA DE COR
& AUTO-TESTAR MAQUINA
& TESTAR CODIFICADOR
& TESTE VELOC DO EIXO
TESTAR PARTES DA MAQUINA

& GIRE EIXO PARA QUALQUER UM
@ UPDATE THE SOFTWARE

(® SET DATE & TIME

& SET POINT B FOR EMB.

FLECHA: MOVER:; ENTER: ACEITAR

(3 Pressione “2" para selecionar “SELEC AGULHA COR” e pressione para entrar na tela
de ajuste de cores.
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(4) Pressione as setas para direcionar e selecionar a cor e depois pressione “ " para confirmar.
Repita os procedimentos acima para configurar cada agulha.

(5) Apos isso, pressione “ f " para sair.
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Nota: Parametros 70~87 sdo somente para bordado de lantejoulas.

1

No.

Pardametro
FRAME CURVE &ANGLE

Valor Sugerido
F2/260

Nota
F1~F6 sdo quadros em
movimentos  curvos. As outras
figuras estdo comecando angulos
para quadro em movimento.

T.B. DETECT

Yes

“Yes”: detector automatico de
quebra de linha.

“No”. Sem detector em caso de
quebra de linha.

STOP AFTER T.B. DETECT

Yes

“Yes”: maquina para apos detectar
quebra de linha.

“No”: maquina ndo parae o LED
piscara se houver quebra de linha.

PRESS KEY AFTER T.B.

No

Pressione a tecla de confirmacéo
antes de puxar a barra apos a
deteccéo de quebra de linha.

T.B. BACK STI.

Quantos pontos deve retroceder
automaticamente apos a deteccéo
de guebra da linha. 0 ~ 7 pontos

PATCH COUNT 1

Na reparacdo de ponto, quantos
pontos faz antes da parada
do ponto. Escolha: 1 ~10 pontos

ACTION AFTER PATCHING
(darning)

Lento

Apo6s o ponto de reparo, o eixo
principal pode ser: Lento, Parado,
N&o (mudar)

STI. NOT T.B. DETECT

Escolher: 0~15 pontos. E8se
houver linha inferior. E 3 se ndo
houver deteccéo de linha inferior.

AUTO ORIGIN

Yes

O quadro automaticamente
retorna ao ponto original
apoés bordar.

10

INITIALIZE SYSTEM!

Parametros devem ser
inicializados para uma
nova madguina.

11

T.B. DETECT WHEN JUMP

No

Detecta quebra de linha caso haja
salto de pontos.

Deve ser configurado de acordo
com as hecessidades reais.
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No. Parametro Valor Sugerida Nota
12 JUMP&TRIM 3 Escolha: Sem corte ou 1~7
pontos(Ha corte de linha quando
existe algum numero de saltos de
ponto chegar ou ultrapassar os
valores dos pardmetros excederem o
valor ajustado)
13 JUMP STITCH SPEED 400 Velocidade de rotacdo em caso de
salto de pontos
14 LOCK STITCH TRIM Yes Fechar o ponto quando cortar
15 LOCK NUM. AFTER 2 Escolha: 0~3
TRIM
16 LENGTH OF LOCK 0.6 Escolha: 0.3~1.5mm
STI
17 START FOR Sim “Sim”:; em bordado, inicio automatico
SAME COLORS no caso de a mesma posicao da agulha
estiver em ordem de mudanca de cor
“‘Nao”: Inicio manual (pode ser usado
para remendo)
18 STORE MANUAL- Nao Armazenar a mudanga de cor
COLOR manual para mudar a alteracao de cor
19 SEWING EMPTY Sim Geralmente os pontos vazios serao
STITCH omitidos pelo computador. Se “N&o”
entéo nao seréo omitidos.
20 VALUE FOR THICK 0 Escolha: 0-3 “0” para tecido comum
CLOTH Aumente o valor para tecido mais grosso
21 MAX. SPEED 700 Escolha: 250~1000rpm
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No. Parametro Valor Sugerida Nota

22 MIN. SPEED 400 Escolha: 250~600rpm

23 SHIFT LENGTH 5.0 Escolha: 1~10rpm
Velocidade diminui quando o
comprimento do ponto € maior do que
esse valor

24 TURN OFF TRIMMING Ndo Sim: Desliga a funcgdo de corte
N&o: Liga a funcéo de corte

25 TRIM MODE 3 Escolha: 1~8 “1” & 0 menor

26 ACTION AFTER TRIM ¥ Quadro X/Y, move agulha

27 FRAME AFTER TRIM N&o Quadro se move apos corte

28 CHECK TRIME IS OK Sim Para corte comum, “SIM” para maquina
com sensor. Para corte em conjunto
deve ser “Sim”

29 ROUNDS FOR BRAKE 2 “2" para motor eletromagnético
“1” para maquinas pequenas ou servo
motor do eixo principal

30 STITCHES AFTER TRIM 2 Pontos lentos quando puxar a barra
apos o corte
Escolha: 1~7

31 SPEED AFTER TRIM 80 Velocidade de rotacéo para fechamento
de ponto

32 SPEED WHEN TRIMMING| 80 Velocidade do eixo principal no corte de
linha
Escolha: 80~250rpm

33 HOOK ANGLE BY MOTOR| 0 Escolha: -100~+100

O angulo aumenta com o valor definido
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No. Parametro Valor Sugerida Nota

34 Hook Ratio By Motor Escolha: 1:9, 1:10,1:12,1: 15, 1: 18,
1:20

35 NEEDLES 6 Deve ser as mesmas agulhas da
magquina

36 SET BRAKE PARA 0a9 Escolha: 0~30
9 para eixo principal do motor
eletromagnético

5~7 para eixo principal do motor servo

Quando a posigéo de parada & acima
de 100°, diminua o valor. Quando a
posicdo de parada € abaixo de 100°,
aumente o valor.

37 MAIN MOTOR PARA 1 Escolha: 0~30 & somente para motor
eletromagnético.

Aumente o valor deste pardmetro para
evitar vibracdo no eixo principal durante
a frenagem. Geralmente & configurado

como 1.

38 SET RUN SPEED 80 Escolha: 80, 90, 100, 110, 120, 130,
140, 150 rpm

39 STARTUP STITCHES 1 Pontos lentos antes da aceleracéo da
partida Escolha: 1~9

40 STARTUP ACCE 12 Escolha: 1~30
Velocidade da aceleracéo apos puxar
a barra

41 STARTUP STITCHES 400 Velocidade do eixo ao puxar a barra de

acionamento para direita

42 COLOR-CHANGE SPEED 12 E valido somente quando a troca do cor
€ 0 motor de passo. Quanto maior o
valor, maior serd a velocidade de troca
de cor.

43 ADJUSTHEAD SOLENOID 0 Escolha: 0~30 voltagem da cabeca do
solenoide
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No. Parametro Valor Sugerida Nota

44 PARA. OF NEEDLE DOWN 15 Escolha: 0~30 angulo de parada do
eixo principal

45 RATIO OF AC INDUTCTION 0 Escolha: -15~+15

46~49 DIPI-DIP4 Para uso futuro

50 DISPLAY STI. OR NOT Sim Exibe contagem de pontos

51 OVERFRAME BY STEP Néo A passo ou continuo

52 SPEEDWHENOVERFRAME 16 Velocidade da fora do quadro

53 HIGH FRAMING SPEED 16 Escolha: 1~30 movimento lento do
quadro

54 LOW FRAMING SPEED 12 Escolha: 1~30 movimento lento do
quadro

55 STOP TO COLR Néo Transferir codigos de parada aos
codigos de troca de cor na leitura do
arquivo em disco

56 BORING NEEDLE N4o Numero de agulhas inativa
“N&0” para henhum bordado inativo.
Sem detector de corte de linha, corte
ou ponto blogueado para agulha inativo.

57 BORING EMB. DISP (mm) 012 Localizacéo de faca inativa: Omm ou
12mm

58 CORD EMB. NEEDLE N&o Namero da agulha do bordado de corddo

59 SPEED FOR CORD EMB. 400 Limite de velocidade para bordar cordéo.
Escolha: 300-600rpm

60 (AFC) Use Néo Escolha “sim” troca de bastidor

automatico (AFC)
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62 STOP OK bef. PULL BAR Puxar a barra esta disponivel somente apos
0 eixo principal parar em 100 graus

63 ADJ. STARTUP HOLDING 0 Por favor ajuste este valor em caso de
quebra de linha inferior que ndo pode ser
retomado no momento do acionamento

64 DETECT T.B. MODE 1 Escolha: 1,2 Modo 1 usado para estica fio
com mola comum
Modo 2 utiliza roda de corte

65 STI. FOR FILTER T.B 3 Escolha: 0~2

66 SLOW STI. AFTER PATCH Escolha: 0~9999

67 SPEED AFTER PATCH Escolha: Velocidade maxima 80

68 LOCK NUM. BEFORE TRIM 2 Escolha: 0~2

69 LOCK LEN. BEFORE TRIM| 0.7 Escolha: 0.3 ~1.5

70 SEQUIN R ON/OFF 0 Escolha: O(off), 1(posicdo baixa da
agulha, a primeira agulha)

71 SEQUIN L ON/OFF 0 Escolha: O (off), N(posicéo alta da agulha, a
agulha N)

72 SPEED FOR SEQUIN R 350rpm Escolha: 300-600rpm a velocidade mais alta
do bordado de lantejoulas

73 SPEED FOR SEQUIN L 350rpm Escolha: 300-600rpm a velocidade mais alta
do bordado de lantejoulas

74 SEQUIN R ADJ. ANGLE Ajuste do angulo de lantejoulas: -15~+15

75 SEQUIN L ADJ ANGLE Ajuste do dngulo de lantejoulas: -15~+30

76 TYPE OF SEQUIN R Escolha: Unico, duplo

I TYPE OF SEQUIN L Escolha: unico, duplo
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78 AUTO START FOR SEQUIN Né&o Inicializacdo automatica ou manual (puxar
barra)

79 TIME OF SEQUIN ACTION 3 Escolha: 0-15
“2~3" para calcadores pneumaéaticos
“4~5" para calcadores controlados por motor
de passo

80 SEQUIN OFF AFTER T.B N&o Controla a posicéo do dispositivo de
lantejoula apos a quebra de linha

81 SEQUIN OFF Escolha: Y (sim), N (nédo)

NO-TRIM-JUMP N

82 LOCK SHAFT WHEN STOP N Escolha: Y (sim), N (ndo)

83 SPEED 1 PRE-TRIM 400 Escolha: 60~600

84 SPEED 2 PRE-TRIM 400 Escolha: 60~600

85 STARTUP FILTER EMPTY Y Escolha: Y (sim), N (ndo)

86 BUZZING AFTER T.B N Escolha: Y (sim), N (ndo)

87 STATIC TRIM ANGLE 86 Escolha: 86, 100
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